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YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 01.03.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ftfaiyeci geliyor?” isimli Tiirkce, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“0 Rakam” isimli matematik oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ITFAIYECI GELiYOR?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu :.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini drama, siir gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarini sdyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, uzunlugunu, sesini, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini sdyler.
Kazanim 4. Algiladiklarimi hatirlayabilme.

Gostergeleri: Nesne, durum ya da olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade eder.

Kazamim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar: sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri soyler. Tehlikeli olan durumlardan, uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklardan mindere oturmalarmi ister. Biraz &nce yolda gelirken bir diikkdnda yangin ¢ikmus. Ne
yapacagimi, kime haber verecegimi bilemedim. Sizin bir fikriniz var mi1? Diyerek sohbete baslanir. Cocuklarin cevaplari
dinlenir. Cocuklardan “itfaiyeye” yamiti gelmezse itfaiyenin hakkinda bilgi verilir. internetten gosterilebilir.

Itfaiyeci kime denir? sorusu sorulur. Onlarla soru-cevap seklinde sohbet eder. itfaiye ve itfaiyeci resimleri gdsterilir. Ne
renk giysi ve sapka giydikleri, hangi malzemeleri ne amacla kullandiklar1 sorulur. itfaiyenin numarasi sorulur. (110)
Itfaiye araglarinda neler var? Itfaiyecinin gorevleri anlatilir. itfaiyenin gérevleri yanginlari sondiirmek, yangindan
kagamayan insanlar1 veya bulunduklart yerlerden ¢ikamayan insanlar1 ve hayvanlart uzun merdiveniyle kurtarmaktir.
Yangin ¢iktiginda itfaiyeyi 110 numaray1 aramamiz gerektigi sdylenir.

Yanginin ¢ikis sebepleri hakkinda konusulur. Yangmn ¢ikmamasi igin nelere dikkat edilmesi gerektigi hakkinda
konusulur. Itfaiye arabalar1 neden kirmizi renktedir? Sorusu sorulur. Kirmizi dikkat cekici bir renktir. Itfaiye araglar1 da
bu nedenle kirmizi renklidir. Boylece diger araglarin siiriiciileri trafikte yol alan bir itfaiye aracini hemen fark edip ona
yol verirler. Itfaiye araglarmin tepesinde yanip sonen isiklar1 ve sirenleri vardir. Bunlar da trafikte kolay fark
edilmelerini saglar. itfaiyeciler ne renk giysi giyerler? sorusu sorulur.

Itfaiyecilerin giysileri her zaman kirmizi olmaz. Sar1, mavi ve lacivert gibi baska renklerde itfaiyeci giysileri de vardir.
Giysilerin lizerinde karanlikta ya da dumanli bir ortamda goériilmelerini saglayan fosforlu seritler bulunur.

Itfaiyeci siiri 6nce 6gretmen sdyler. Ardindan ¢ocuklarla tekrar eder.

itfaiyeci
Ipim baltam belimde
Uzun hortum elimde
Borazanim dilimde
itfaiyeciyim ben

Merdivene ¢ikarim

Hortumla su stkarim

Yanan yeri yikarim

Itfaiyeciyim ben

Yangin sondiirmek igin ne gerekli oyunu oynanir.? Her ¢gocuga bir nesne ismi sdylemesi istenir.



Oyun alanina gegilir. Cocuklara siz itfaiyeci oldugunuzu diistiniin. Yangini nasil sondiiriirstiniiz. $imdi bunu
canlandiralim denilir. Yangin sondiirme dramasi yapilir. Lideri takip et oyunu oynanir. Siranin basindaki ¢ocuk ne
yaparsa siradaki diger ¢ocuklar aynisini yapar. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Itfaiye numarasini tekrar edelim. Numaralar kesik cizgiler iizerinden giderek tamamlayalim. Itfaiye aracinda
baska neler olur, itfaiyeciler yangin séndiirmek disinda baska neler yapar? Sohbet edelim.’’
“Yukaridaki egyalarin isimlerini séyleyelim. Bu esyalardan hangileri itfaiyecilere ait? Yuvarlak (O) icine alalim.”
MATERYALLER

e itfaiye ve itfaiyeci resimleri
SOZCUKLER

e itfaiyenin numaras1 110
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi meslegi tanidik?
Itfaiyecinin kulland1g1 malzemelerden hangileri ilginizi ¢ekti? Neden?
Itfaiyeci roliinii canlandirmak hosunuza gitti mi? Neler hissettin?
Daha once itfaiyenin numarasini biliyor muydun?
Daha 6nce anne/ babalarinizla beraber itfaiye istasyonuna gittiniz mi?

UYARLAMA



0 RAKAMI

Etkinlik Cesidi: Matematik, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve
Bireysel etkinlik)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin miktarini sdyler.

Kazamm 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECT
Simifin bir kosesine 10 tane plastik veya kopiik tabak konulur. Birinci tabaga bir meyve, ikinci tabaga iki meyve,
liglincli tabaga iic meyve, dordiincii tabaga dort meyve, besinci tabaga bes meyve, altinci tabaga alti meyve, yedinci
tabaga yedi meyve, sekizinci tabaga sekiz meyve, dokuzuncu tabaga dokuz meyve, En son tabak bos birakilir.
Cocuklarin dikkati tabaklara ¢ekilir. Tabaklarimda ka¢ meyve var? sayalim denir. Meyveler sayilir. En son tabaga
gelindiginde bu tabak bos, denir. Bunu rakamla ifade edebiliriz? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplar1 dinlenir.
Cocuklara “O ¢’ 1n “hi¢ yok” anlamina geldigi sdylenir. Ogretmen iizerinde “O” rakaminin yazili oldugu rakam kartim
cocuklara gosterir. “O” rakamini tanitir. Cocuklardan O rakamini dikkatle incelemelerini ister. Masanin iizerine eliyle
“O” rakammi yazmalarint ister. “O” rakamini tanittiktan sonra siniftaki oyuncaklar kullanilarak her ¢ocuga “O”
rakamini olusturmasi istenir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kursun kalemler ve kitaplar dagitilir.
” O” rakaminin yazilis yoniine dikkat etmeleri sylenir. “Tonton’un soyledigi tekerlemeyi dinleyelim. Tonton’un
sepetinde ka¢ havug var? Soyleyelim. 0 rakamlarinin iizerinden parmagimizla ok yoniinde gidelim. 0 rakamlarinin
kesik ¢izgilerini ok yoniinde ¢izerek tamamlayalim.” yonergesi verilir.
MATERYALLER

e 10 tane plastik veya kopiik tabak

e 44 tane meyve veya oyuncak meyve olabilir.

e  Uzerinde “0” rakaminin yazili oldugu rakam karti
SOZCUKLER

e Sifir
KAVRAMLAR

e Sayr/Sayma: “0” rakami
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rakami 6grendik?
0 rakamin1 yazmak eglenceli mi? Zor mu?
0 rakamin1 yazarken nelere dikkat ettik?
Tonton’un sepetinde kag¢ tane havug vardi?
Daha once sifir rakamini yazmay1 biliyor muydun?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 02.03.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“10 Sayws1” isimli Tiirkge, matematik, miizik etkinligi
“Sek Sek Oyunu” isimli matematik, oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







10 SAYISI

Etkinlik Cesidi: Tirk¢ce, Matematik, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .......ccceveinennnne

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar.

Kazamim 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlanm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin miktarin sdyler.

Kazanim 7. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: miktarina gore gruplar

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini séyler.

OGRENME SURECH

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalart istenir.

“Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’’ parmak oyunu sdylenir.

Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim

Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmis (Uyanma hareketi yapilir)

Karni ¢ok a¢ikmis. (Karm boélgesi ovusturulur)

Sepete bakmig havug yok (Bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug yok (Sag el anlina gotiiriilerek saga bakilir)

Sasirmus kalmis (saskin yiiz ifadesi yapilir.)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak icin (Isaret ve orta parmagi kullanarak kosarmis gibi yiiriitiiliir.)
Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis. (El yukari kaldirilip, asagr indirilir. )

Sagina bakmus, tarla yok. (Bas parmak saga tarafi gosterir.)

Soluna bakmus, tarla yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarla orada.

Baslamig kogsmaya (Kosma hareketi yapilir)

Bir an durmus ve sasirmais.

Oniinde kocaman bir tiimsek varmis (sag el ve sol el kollar birlestirilerek tiimsek yapalir.)

Tavsan ne yapayim, demis (Soru sorar sekilde eller iki yana agilir.)

Tamam simdi buldum demis.(parmak saklatilir)

Hop hop hoplamis (Isaret ve orta parmagi kullanarak ziplama hareketi yapulir.)

Tavsanda 6yle yapmis Hop hoplamig Tarlaya ulasmis(el ¢irpilir)

Baslamis havuglar1 toplamaya.

1 havug, 2 havug. 3 havug, 4 havug, 5 havug, 6 havug, 7 havug, 8 havug, 9 havug, 10 havug.

Bir oh ¢ekmis. Evinin yolunu tutmus. Topladigi havuglar1 annesine vermis. Havug tatlis1 yapip afiyetle yemisler.
Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalar istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “10”’ tane elma ¢izer. “Cocuklara hep birlikte elmalar1 sayalim.” Der. Cocuklarla
birlikte parmaklarini dokunarak yiiksek sesle elmalar tek tek sayar.

Ogretmen {izerinde “10” sayisinin yazili oldugu rakam kartini gocuklara gdsterir. “10” sayisini tanitir.



Cocuklardan 10 sayisim1 dikkatle incelemelerini ister. Masanin {lizerine eliyle “10” sayisim1 yazmalarini ister. Yazi
tahtasina sirayla ¢ocuklari cagirarak “10°’ sayisin yazmay1 gosterir.
Ogretmen saftaki kiiciik boyuttaki oyuncaklar1 masalara koyar. Ogretmen oyuncaklar1 kullanarak onarli gruplama
yapmalari istenir. Cocuklari gruplamalar1 dogru yapip yapmadigi kontrol edilir. Oyuncaklar kaldirtlir.
Ogretmen etkinlige baslamadan énce 10 tane gicek hazirlar. Cigeklerin ortasina 1’den 10” a kadar rakamlar yazar.
Cocuklar 1°den baglayarak 10 a kadar yan yan siraya girer ¢omelerek otururlar.Sayilar sarkisi soylerler.
Sayilar sarkisi

1-2-3-4
Sonra 5-6 dur-ma devam eeet,
Saymak ne tatli, saymak ne tatli(Hangi say1 sdylenirse, o cocuk ayaga kalkar.)
7 ve 8 sonrada 9,
Iste geliyor...10 kocaman 10,
10 kocaman 10 (Hangi say1 sdylenirse, o ¢ocuk ayaga kalkar.)
Cocuklar sarkiy1 sdylerken rakamlari parmaklariyla gostererek eslik edebilir. Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.
Cocuklardan masalara oturmalart istenir. Kursun kalem ve boyalar, kitaplar dagitilir.”10” sayisinin yazilig yoniine
dikkat etmeleri soylenir. “Tonton ’un séyledigi tekerlemeyi dinleyelim. Tonton ‘un sepetinde ka¢ havug var? Sayalim.
Havuglart boyayalim. 10 saylarinin iizerinden ok yoniinde parmagimizla gidelim. 10 sayilarinin kesik cizgilerini ok
yoniinde cizerek tamamlayalim. Kag tane ugur bocegi var? Sayalim. Noktalari ok yoniinde birlestirerek 10 sayilarini
tamamlayalim.” Civcivleri érnekteki gibi onar onar gruplayalim. Arda’nin yemesi icin hayal bulutuna on tane
yumurta ¢izelim.” Y 6nergeleri verilir.
MATERYALLER

e 10 tane ¢igek, toplu igne

e Cigeklerin ortasina yapistirmak i¢in 1-10 arasi rakamlar

e Uzerinde “10” rakaninin yazih oldugu rakam karti
SOZCUKLER

e 10 sayis1 ve sayisal degeri
KAVRAMLAR

e Sayi/sayma: 10
AILE KATILIMI

e 10 sayisinn yazili oldugu ¢alisma sayfasi eve gonderilir. Aileyle birlikte rakamlarin yazilis yoniine dikkat

ederek on sayisini tamamlamalari istenir.

DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sayiy1 6grendik?
Sayilar sarkist hosunuza gitti mi?
10 sayis1 hangi rakamlarin birlesmesinden meydana gelmistir?
10 sayisinin yazilisi nasildi?
10 sayisin1 yazmak eglenceli mi? Zor mu?
10 sayisin1 yazarken nelere dikkat ettik?
Tonton’un sepetinde kag¢ tane havug vardi?
Daha 6nce 10 sayisint yazmay1 biliyor muydun?

UYARLAMA



SEK SEK OYUNU

Etkinlik Cesidi: Matematik, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. Engelin tizerinden atlar.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak {izerinde sigrar.
Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel olarak nesneleri kontrol eder.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlanim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir.
Cocuklar el ele tutusarak halka olurlar. Ogretmen “benden baslayarak 1°den 10’a kadar sayacagiz. Herkes sirayla bir
say1 sOyleyecek. Sasiran oyundan ¢ikacak” der. “1” diyerek oyuna baglanir. Yanindaki ¢ocuk “2” diyerek devam
eder.10’ a kadar sayildiktan sonra siradaki ¢ocuk “1°” diyerek baglar. Oyun bu sekilde devam eder. Cocuklara sek sek
oyunu oynanacagi sdylenir.
Bahcede sek sek ¢izgisi varsa tanitilir. Yoksa dgretmen tebesirle ¢izer. Hava sartlari uygun degilse elektrik bandiyla
smifa sek sek cizgisi ¢izilir.
Sek Sek Oyunu
Yere tebesirle kareler cizilir. Cizgiler birbirini izleyecek sekildedir. Yere ¢izilen karelere numaralar verilir. Numaralar
genelde 1°den 8’e kadardir. Cocuklardan sek sek oniinde sira olmalari istenir. Ele, yassi bir tas pargasi alinir.
Istenilirse kazanda cizilebilir. Kazan atis yeridir. 1. oyuncu kazana gecip tasini birlere atar ve attig1 tagin boliimiine
basmadan 8 no’lu kareli alana kadar sekerek devam eder. Burada, 8 no’lu kareye geldiginde iki
Ayaginin lizerinde durur. Viicudunu oldugu yerde ters dondiiriir. Geri doniip tek ayak tizerinde geri donmek i¢in oyuna
devam eder. 2 no’lu kareye geldiginde tas1 yine tek ayak tizerindeyken alir ve 1 no’lu kareye basmadan disar atlayarak
¢ikar ve birinci basamagi tamamlar. Sonra ikinci kareye atig yaparak ayni sekilde oyuna devam eder. Oyun, 1-8 dogru
atarak ilerleyip ikinci turda ise 8-1 dogru geri gidilir. Tas diger oyuncuya nasil geger? Attigi tas bulundugu sayinin hanesine
gelmezse veya sigramalar sirasinda gizgilere basarsa oyuncu yanar.
Oyun sirasi digerine geger. Yanan oyuncuya sira tekrar geldiginde en son kaldig1 kareden (yandigi kareden) devam eder.
Swif kalabaliksa iki sek sek hazirlanir. Oyun etkinliginden sonra sinifa geri doniiliir.
MATERYALLER
e  Tebesir, yassi bir tag parcasi
SOZCUKLER
e Sessek
KAVRAMLAR
e Sayi/sayma: 10
AILE KATILIMI
e Etkinlikte kullanmak i¢in evden meslek sapkasi veya herhangi bir sapka getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadiniz?
Sek sek oyunu kag kareden olusuyor? Karelerde kaga kadar rakam yaziyor?
Sek sek oyunu nasil oynantyor?
Sek sek oyununda ne oldugunda yanmis sayiliyorsun?
Sek sek oyunu oynamak eglenceli mi?
Daha 6nce sek sek oyunu oynadiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 03.03.2022
Yas Grubu .
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sapka Uctu Kime Kondu?’’isimli Tiirkce, sanat etkinligi
“Benim Sapkamdaki Rakam Daha Biiyiik” isimli miizik, oyun, matematik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SAPKA UCTU KiME KONDU?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

Kazamim 9: Farkl kiiltiirel o6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Farkliiilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel dzellikleri oldugunu sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim1 kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken sifat kullanir.

Kazamim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim gibi gesitli yollarla
sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 3.Algilladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazanim 7.Nesne ya da varhiklar: ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar. Nesne/varliklari biiyiikliigiine gore gruplar.Nesne/varliklar
uzunluguna gore gruplar.Nesne/varliklari kullamim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 8.Nesne ya da varhklarin ézelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.

OGRENME SURECI

Cocuklarin evlerden getirdigi mesleklere ve farkh kiiltiirlere ait sapkalar1 ortaya ¢ikararak incelenir. Bunlardan bir sapka
magazasi olusturabilecekleri soylenir. Masalar yan yana koyarak sapka magazasi olusturur. Cocuklar sapkalar1 magazaya
istedikleri gibi yerlestirmeye baslarlar (Polis sapkalari, asc1 sapkalari-tamirci sapkalari, asker sapkalari, madenci sapkalari,
sihirbaz sapkalari,spor sapkalar, yiin sapkalar gibi) (mavi sapkalar-beyaz sapkalar-kirmizi mavi sapkalar, yazlik sapkalar
sapkalar-kiglik sapkalar gibi gruplamalar yapilabilir). Cocuklar sapkalar1 bir siire incelerler. Her cocuk magazadan bir tane
sapka alir. Arkadaslarina bu sapkay1 kimin taktig1, ne amagla kullanildigi hakkinda bilgi verir. Cocuklara hikaye saati i¢in
sandalyelere oturmalari istenir. Sapkalarla ilgili bir hikayemiz var, denilir.

“Sapka ugtu kime kondu.” adli hikdye anlatilir.

O giin Cansu ‘nun dogum giiniiydii. Herkes ona hediyeler almisti. Hediyeler i¢inde onu en ¢ok etkileyen bir hasir sapka
olmustu. Ciinkii Cansu’nun daha once hig hasir sapkasi olmamusti. O gece yatarken Cansu tiim hediyelerini odasina
gotiirdi. Giizel riiyalar gormek i¢in gozlerini kapadi. O sirada huzli esen bir riizgr pencereyi acti. Sapka riizgarla beraber
ugmaya basladi. Ugtu ugtu. .. Riizgarin azalmasiyla sekil degistirerek Kizilderili birinin bagma kondu. Kizilderili dans
ederken bagindan ugtu. Ugan sapka uzun bir yol aldi. Havanin sicak oldugu Meksika’ya geldi. Sapka sekil degistirerek
genigledi ve Meksikalilardan birinin bagina kondu. Meksikaliy1 giinesten birkag giin korudu. Artik gitme zamaniydi. Ugtu,

Uzakta dumanlar oldugunu fark etti. Meksika sapkasi sekil degistirerek itfaiyeci sapkasi oldu. Itfaiyeciler hizla yangim
sondiirdiiler. Itfaiyeci sapkast ugtu, uctu ....... Sekil degistirerek madenci sapkasi oldu. Madenciler sapkanin dniindeki
1518 yardimiyla madenlerini rahatlikla ¢ikardilar. Biraz sonra madenciler disar1 ¢ikti. Nefis kokular gelmeye basladi.
Madenci sapkast sekil degistirerek ase1 sapkasioldu........................... Caglayan DINCER)

Hikayeyle her meslegin ve kiiltiirtin farkli sapkalari oldugu anlatilir. En ¢ok hangi sapka dikkatinizi ¢ekti? diye sorulur.
Cocuklara sapka yapilacagi soylenir.” Hikayede en ¢ok ilginizi ¢geken sapkayi veya begendiginiz sapkayi yapimiz?
“Yénergesi verilir. Masaya fon kartonlar, makas, artik malzemeler konularak sapka yapmalarina rehberlik edilir. Ogretmen
cocuklarin bag 6lgiilerini almaya ve 6lgiiye gore kagidi zimbalamaya kii¢iik yardimlarda bulunur. Etkinlik sonunda yapilan
sapkalar1 anlatmalar1 istenir.



MATERYALLER
e Degisik meslek gruplarina ait sapkalar, farkl: iilkelere ait sapkalar
e Hikaye kitabi, fon kartonlar, makas, yapistirici, artik malzemeler,
SOZCUKLER
e Sapka
e  Farkl kiiltiir ve sapkalari
KAVRAMLAR
Boyut: Biiyiik- Kiigiik, Uzun-Kisa
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin ad1 neydi?
Bugiin hangi mesleklere ait sapkalar tanidiniz?
Hangi iilkelere ait sapkalar1 tanidiniz?
Arkadaglarinizi hangi sapkayi tamttimz? Tamitirken neler hissettiniz?
Hikaye de en ¢ok hangi sapka ilginizi ¢ekti?
Nasil bir sapkan olmasini isterdin?
Etkinlikte hangi sapkayi1 yaptiniz?
Bugiin 6grendigimiz mesleklerden baska hangi meslek gruplar1 sapka takar?

UYARLAMA



BENIM SAPKAMDAKI RAKAM DAHA BUYUK

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligsmasi
yapar. Basit dans adimlarini yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay sonlandirir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 3.Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan énce ve sonra
gelen say1y1 soyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart miktaria gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 8.Nesne ya da varliklarin ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarm miktarini ayirt eder, karsilagtirir.

OGRENME SURECI

Oyun alanina gegilir. Sapka oyunu oynanir.

Cocuklar halka olmalar1 istenir. Ogretmen bir cocugun basmna sapka takar ve oyunun kurallarmi anlatir. Miizik esliginde
dans edilir. Her ¢ocuk sirayla sapkayir yanindaki arkadasinin bagina takar, oyun hizli ilerler. Bir sapka miizik esliginde
kafadan kafaya dolagir. Miizik kapatilir. Miizik durunca sapka kimin baginda kald1 ise oyundan o ¢ocuk oyundan ¢ikar.
En sona kalan ¢ocuk oyunu kazanir ve alkiglanir.

Oyun farkl sekilde oynanabilir.

Cocuklar halka olmalar istenir. Ogretmen bir ¢ocugun basina sapka takar ve oyunun kurallarm anlatir. Miizik esliginde
dans edilir. Her ¢ocuk sirayla sapkayir yanindaki arkadasinin bagina takar, oyun hizli ilerler. Bir sapka miizik esliginde
kafadan kafaya dolasir. Miizik kapatilir. Miizik durunca sapka kimin basinda kaldi ise o ¢ocuk meslek gruplarinin taktigi
sapka ismi soyler. Itfaiyeci sapkasi, asc1 sapkasi gibi

Cocuklardan masalara gegmeleri sdylenir.

Cocuklar i¢in {izerinde 1°den 10’a kadar sirayla yazilmis rakamlar olan, renkli kartlar hazirlanir.

Cocuklar 3-4 kisilik kiigiik gruplara ayrilir. Kartlar cocuklara dagitilir. Cocuklarin kartlariin rengi, gruplarinin adr olur.
(Siz kirmiz1 grupsunuz, siz mavi grupsunuz, siz turuncu grupsunuz, siz mor grupsunuz gibi.) Oyuna baglarken miizik
actlir.

Ogretmen keseden bir rakam ¢eker ve rengini sdylemeden rakami soyler. Ornegin: 5. Cocuklardan 5 rakanuni yerini
bulmasini ister. Sonra rengi sdyler; “turuncu 5. Mor grup rakamini alir ve rakamu karttaki yerine koyar.

“Simdi hangi rakam gelsin istersiniz? 4 rakam 6’ten biiyiik mii olsun, kiigiik mii?”, “Bu rakamu sizin tahmin etmenizi
istiyorum. Simdi size ipucu veriyorum. Bu rakam 4’dan biiyiik, 6’den kiigiiktiir.” Denir.

Bu rakam 8’den biiyiik, 10’dan kiigiiktiir.” gibi ctimleler kurulur.

“Mor grubun kag¢ rakami kaldi1?” gibi sorularla ¢ocuklarin dikkatini vermesi saglanir. 10’a kadar dizmeyi basaran ilk
grup ¢ocuklar tarafindan alkiglanir.

Kitap ve kalemler dagitilir. “Tabelanin iizerinde yazan sayr kadar resim boyayalim.” “Sapkalarin iizerindeki
rakamlari inceleyelim. Hangi rakam digerinden biiyiik ise yuvarlak(O) icine alalim.” “Tonton ‘un gosterdigi
tabelanin iizerindeki say1 dizilerini inceleyelim. Kutucugun icindeki say: dizisiyle ayni olan ¢iti boyayalim.”
Yonergeleri verilir.



MATERYALLER

e 1 adet sapka, kese, hareketli miizik
SOZCUKLER

e  Biiyiik say1-Kiiciik say1
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi1 neydi?
Sapka oyunu eglenceli miydi?
Daha 6nce sapka satan bir magazaya gittiniz mi?
Sapkalarin iizerinde yazan biiyiik rakami bulabildiniz mi?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih : 04.03.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PP PRPPR

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ekmegin Oykiisii’* isimli Tiirkce, drama, alan gezisi, fen etkinligi
“Bugdaydan Neler Yapilir?” isimli okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EKMEGIN OYKUSU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama, Alan Gezisi, Fen Etkinligi (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Es sesli sdzciikleri kullanir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5.Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adim soyler. Nesne/varhigin, dokusunu, kokusunu soyler.
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.
Kazanim 19.Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢oziim
yolunun gerekcesini sdyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulasamadig1 zaman yeni bir ¢dziim yolu seger.
Probleme yaratici ¢oziim yollar1 6nerir.
OGRENME SURECI
Ogretmen elinde bir tane ekmek alarak simifa girer.
“Ekmek hangi malzemelerden yapilir? Un hangi bitkiden yapilir? Bugday nasil geligir? Bugday biiyiidiikten sonra nasil
un haline getirilir?” gibi sorular sorar. Bugday basaklar1 incelenir. Verilen cevaplari degerlendirir. Ogretmen bugdayin
una doniis yolculugunu kitaptan kisaca anlatir.

Ekmegin Oykiisii
“Bugday tanesi, sonbahar mevsiminde tarlaya ekilir. Birka¢ hafta sonra bugday ¢imlenir ve topragin istiine ¢ikar. Kis
boyunca yesil sekilde karin altinda kalir.
Bugday ilkbahar mevsiminde biiylir. Yaz mevsiminde basaklar sararir. Bugdayin hasat zamani gelmistir
Bugday basaklar1 bigerdoverle bigilip, kesilir. Bigerdover bagaklardaki bugday tanelerini ayirir. Bugdaylar, degirmene
gotiiriiliir. Degirmende bugdaylar giitiiliip, un haline getirilir. Ogiitiilen un paketlenir.
Un firinlara goénderilir.Firinei, un,su, tuz, ekmek mayasini karistirarak ekmek hamuru hazirlar. Kabaran hamura firinct
sekil verir.
Ekmekler firinda pisirilir. Pisen ekmekler marketlere, firinlara gonderilerek bizlere ulagir.” Cocuklar 6gretmen
liderliginde bu asamalar1 dramatize ederler.

Simdi sizi bir yere gotiirecegim. Gidecegimiz yer neresi olabilir? Cocuklar cevap veremezse ip ucu verilir. Ekmegin
yapildigi yer denir. Firinci cevabindan sonra firinciyla tanisacagiz ve ekmeklerin nasil yapildigini gérelim” der. Yakin
¢evrede bulunan bir firma gidilir. Firinin adina ve tizerindeki logoya dikkat ¢ekilir. Firinciyla tanigilir. Ekmegin
pisirilis agsamalari firine1 tarafindan gosterilir. Cocuklarin ellerine hamurlar verilerek denemeleri yapmalar ve kiigiik
birer ekmek yapmalari istenir. Yapilan ekmekler firina verilerek pisirilir. Pigen ekmekler okula gotiiriiliir.

Kahvalt1 saatinde yenilir. “Okula doéniildiigiinde soru-cevap seklinde gezinin degerlendirmesi yapilir.Cocuklarin firinda
gordiiklerini ve yasadiklarini anlatmalari istenir.

Sinifa bayatlamis bir dilim ekmek getirilir.

Pigirilen 1 dilim taze ekmek de getirilir. Cocuklarin (ellerini yikadiktan sonra) hem taze hem de bayat ekmeklere
dokunmasini, koklamasini ve aralarinda nasil farkliliklar oldugunu séylemesini istenir.

Taze-Bayat Kavramina dikkat gekilir.

Cocuklarla ekmek tiiketimi hakkinda konugulur. Gereginden fazla ekmek alinip yenmedigi bu yiizden ekmeklerin
bayatladigi ve ¢cope atildig1 hakkinda konusulur.

Bayatlayan ekmeklerin ¢ope atilmak yerine nasil degerlendirilebilecegi hakkinda konugulur.

MATERYALLER

e Ekmek,
e Taze ve bayat ekmek



SOZCUKLER

e Ekmek

e Bugday, bugday basaklari

e Bigerdover

e Un

e Ogiitmek

e Firin

e Firinct

e Logo
KAVRAMLAR

e Duyu: Taze-Bayat, Yumusak-Sert
AILE KATILIMI

e Bayatlayan ekmeklerin ¢dpe atilmak yerine nasil degerlendirilebilecegi hakkinda konusmalar1 dnerilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin nereye gittik?
Firinda ekmekleri yapan kisinin adi neydi?
Ekmek hamurunun olusmasi i¢in hangi malzemeler kullanildi?
Ekmegin pismesi i¢in neler yapmak gerekiyor?
Ekmek hamuruna dokununca ne hissettiniz?
Ekmek hamuru yumusak m1?Sert mi?
Ekmek pisirmek hosunuza gitti mi?
Ekmekten bagka undan neler yapabiliriz?
Daha 6nce ailenizle birlikte ekmek yaptiniz m1?

UYARLAMA



BUGDAYDAN NELER YAPILIR?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik Etkinligi (Biitliinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken sifat kullanir.
Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok {i¢ 6geden olusan oriintiideki kurali s6yler. Bir
orilintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.
OGRENME SURECT
Ogretmen tabaga makarna, kek, kurabiye, biskiivi ekmek gibi yiyecekler koyar. Cocuklara tabaktakiler neden yapilir,
diye sorar. Undan cevabinin ardindan una farkli malzemeler ekleyerek kek, kurabiye, biskiivi simit, makarna yapildig
anlatilir. Kitap ve boyalar verilir. “Resimleri inceleyelim. Bugdayin ekmege doniigiinceye kadar gecirdigi asamalart
ogretmenimizden dinleyelim.” “Her sirada bog birakilan yere hangi ekmek gelmesi gerekeni, ¢citkartma sayfasindan
bulup, yapistiralim.” “Ogretmenin yardimiyla girsel okumalart yapalim. Zeynep firindan hangi yiyecekten kacar
tane almis? Soyleyelim. En ¢ok hangi yiyecekten almis? Yamindaki ¢icegi pembe renge boyayalim. En az hangi
yiyecekten almig? Yanindaki ¢cicegi mavi renge boyayalim.”
Firinci ustast olsaydik, bizden degisik sekilde bir ekmek yapmamizi isteselerdi nasil bir ekmek yapardik? Resmini
¢cizelim. Makarna ustasi olsaydik, bizden degisik sekilde bir makarna yapmamizi isteselerdi nasul bir makarna
yapardik? Sekli neye benzerdi? Ne renk olmasini isterdin? Resmini ¢izelim.
“Cok degisik bir pasta yapsaydik, bu pasta nasul olurdu? Resmini ¢izelim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Makarna, kek, kurabiye, biskiivi ekmek gibi yiyecekler
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Un mamuller
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Undan ne yaptik?
Una hangi malzemeleri ekledik?
Hamur nasildi?
Sert bir hamurdan kurabiye yapabilir miydik?
Daha 6nce kurabiye yaptiniz mi1?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih 1 07.03.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO PRPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Nefis Kurabiyeler” isimli hareket, fen, miizik etkinligi
“Kedi Fareyi Tut” isimli oyun hareket ve miizik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







NEFiS KURABIYELER

Etkinlik Cesidi: Hareket, Fen, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu R

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM:

Kazanim 1.Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirli bir mesafeyi
stirtinerek gider.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Denge tahtasi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

DiL GELIiSiMi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonumu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, siir, 6ykii gibi gesitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/ durum /Olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/ olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varlhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim amaglarini sdyler.

Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte halka seklinde yere oturulur. > Giinaydin®’ ile *’ tiinaydin’” arasindaki fark konusulur. ©’
Tiinaydin’’ sarkisi sdylenir.

Ogretmen dramatik oyun merkezinden sectigi iki kuklayla yoklamay1 alir.

Daha sonra dgretmen yumurta fir¢alarini gosterir. Firganin ¢esidi, yapildigi malzemeleri, ne amagla kullanildigini
sorar. Yiyeceklerde kullanildigini belirttikten sonra > Acaba bu fir¢ay: biz de kurabiye yaparken kullanabilir miyiz?
der. Bugiin kurabiye yapilacagi, bunun i¢in marketten malzeme almamiz gerekiyor, der.

Oyun alanina gegilir. Ogretmen ¢ocuklar okula gelmeden énce oyun diizenegi hazirlar.

Birinci parkurda, yol camurludur ve ¢ocuklar ayak izlerini izleyerek gecerler.

Ikinci parkurda kivrimli bir képrii vardir.

Ucgiincii parkurda gukurlar vardir. Cukura diismemek igin ¢ift ayakla ziplayarak gecilir.

Dérdiincii parkurda (6gretmen masanin etrafini kartonla kapatir. Tiinel yapar.) Tiinelimizin i¢inden gecelim, der.
Cocuklar siirlinme hareketi yaparak tiinelin iginden geger.

Besinci parkurda koprii vardir. Denge tahtasindan yani kdpriiden gecer.

Altinci parkurda 6gretmen “Evet markete geldik. Herkes kese kagidini alip. Aligverisini yapabilir, der.)

Kurabiyeyi ve limonatay1 yapmak i¢in marketten malzemeler alinir.

Marketten her ¢cocuk kurabiye i¢in kii¢iik posetlere konulan kurabiye malzemelerini ve limonata yapmak igin de limon
alir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Her iki grupta kendi masalarina aldiklart malzemeleri koyarlar. Her ¢ocuk eldivenini
giyer. Ogretmenler malzemeleri sirasiyla sdyler ve cocuklardan malzemeleri kurabiye yapilacak kabin igine
koymalarini ister. Birlikte kurabiye hamuru olusturulur. Her ¢ocuga belli bir biiyiikliikkte hamur verilerek her ¢cocugun
kendi kurabiyesine sekil vermesi istenir. Hamurun yumusak olup olmadigi hakkinda konusulur.

Kurabiyeler yapilirken bir grup cevizleri kurabiyenin digina koyar, diger grup ise i¢ine koyar. Tepsilere kurabiyeler
dizilirken cevizleri i¢inde ve diginda olan kurabiyeler hakkinda konusulur.

Gruplarda bulunan yumurta firgalari incelenir. Firgalarin hangi malzemeden yapildig: sorulur. Silikon ve plastik killara
sahip olduklar1 s0ylenir. Sirayla her ¢ocuk kurabiyesine firca ile yumurtay siirer.

Kurabiyeler pisene kadar limonata yapilir. Cocuklarla birlikte limonlar sikilir. Bir grubun limonatasi daha tatliyken
diger grubun limonatasi biraz daha eksi olur.

Kurabiyeler pistikten sonra hep birlikte tatlarina bakilir. < kurabiyeler pigsmeden 6nce nasildi1? Pistikten sonra nasil
oldu? Sorular1 sorulur. I¢ine ve disina koydugumuz cevizler incelenir. Limonatalar hakkinda konusulur.

Daha sonra °’ limonata’’ garkisi ¢gocuklarla birlikte sdylenir.



Limonata
Ben bir sar1 limonum,
Sularimi sikarlar,
Tadim ¢ok eksidir,
Icine seker koyarlar.
Birazda su ekleyince
Iste oldum limonata,
Bir bardaga koyarlar,
Cocuklar likir likir igerler.
Cocuklarla birlikte kurabiye icin de sarki olusturulur ve sylenir. icinde yumurta firgas1 da geger.
MATERYALLER
e Eldiven
e Silikon ve plastik yumurta firgalari
e Yumurta, seker, yag, kabartma tozu, vanilya, pudra sekeri, un, ceviz
e Limon ve limon sikacaklari
SOZCUKLER
e Tiinaydin
e Silikon
e Vanilya, kabartma tozu, limon sikacagi
KAVRAMLAR
e Y6n/ Mekanda konum: i¢inde- Disinda
e Duyu: Yumusak- Sert, Tatli/Eksi
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Kurabiyeye hangi malzemeleri koyduk?
Limonatay1 yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Kurabiyeyi yaparken hangi fir¢a ¢esidini kullandik?
Markete giden yolda zorlandiniz m1? Yolun neresinde zorlandiniz? Neresini Kolay gectiniz?
Evinizin yakininda market var m1 ? Siz de gidip aligveris yapiyor musunuz? Yolunda zorluklar var m1 ?
Kurabiyelerin ve limonatanin tadini begendiniz mi? En ¢ok hangisini begendiniz?
Daha 6nce kurabiye yaptiniz m1? Yaptiysaniz yaparken yumurta firgasini kullandiniz mi?
Daha 6nce yumurta firgasini annenizin/babanizin kullandigi gordiiniiz mii? Yumurta fir¢asiyla ne yapryorlardi?
Ayakkaby/ elbise gibi fircalarla ilgili de sorulabilir.
Birkag giin 6nce hangi firga gesitlerini tanidiniz?

UYARLAMA



KEDi FAREYi TUT

Etkinlik Cesidi :_ Oyun, Hareket ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu : ............
KAZANIM VE GOSTERGELERI
DiL GELISIiM
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini soyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
MOTOR GELISiM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.
OGRENME SURECI
Oyun alaninda serbest yiiriime ¢aligmasi yapilacagi agiklanir. Yon degistirerek yiiriimeleri igin yonergeler verilir.
Cocuklar ritim aletine gdre grupta serbest yiriirler. Ritim hizlandik¢a ¢cocuklar kogsmaya baslar, ritim yavasladikca
cocuklar yavas yavas yiiriimeye baglarlar.
Cocuklara “Kedi Fareyi Yakala” adli oyunun oynanacagi agiklanir. Sayismaca ile bir ¢ocuk kedi se¢ilir. Kedinin yiizii
duvara dondiiriiliir. Cocuklar arasindan bir fare secilir Kedi segilen fareyi bulmaya ¢alisir. Yaklastiginda ¢ocuklar
miyavlamaya baslar. Uzaklastiginda sessiz kalirlar. Sesin yiiksekligine gore kedi fareyi bulmaya calisir.
Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve limonata sarkisini 6nce 6gretmen birkag kere tekrar eder.
Daha sonra sarki ¢cocuklarla birlikte s6ylenir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Yon/Mekanda Konum: Yakin-Uzak
AILE KATILIMI
e Smifta pazar yeri kurulacagi bir giin sonrasi igin degisik meyve ve sebze getirilmesi istenir.
e Etkinlikte kullanmak i¢in, kiiglik kavanozlara veya seffaf posetlere kirmiz1 mercimek, bulgur, kuru fasulye,
nohut, pirin¢ vb. bakliyatlar1 getirmeleri istenir. Her aileden bir ¢esit bakliyat getirmesi istenir
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Oyunumuzdaki kahramanlar1 degistirseydik yerine hangilerini secerdin?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 08.02.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Pazarda Neler Neler Var? “isimli Tiirkce, sanat, miizik etkinligi
“Kavanozlarda Ne Var” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PAZARDA NELER NELER VAR?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farklh rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sark: séylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, siir, 6yki gibi gesitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, biyiikligiini soyler.

Kazanim 7. Nesne ya da varhiklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline gore gruplar.

Kazanim 9. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari biiyiikliigline, uzunluklarina, miktarlarina, renk tonlarina gore siralar.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Evdeki ve okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir. Evdeki ve okuldaki esyalar1 yerlestirir.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve gerecleri kullanir.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklar siz hi¢ pazara gittiniz mi? Pazarda neler gordiiniiz? Pazarda neler satiliyor? diye sorulur. Pazarda
sebzeler ve meyveler hangi renkteydi? Pazarda bagka neler satiliyor? Bakliyat cevabim alana kadar devam edilir.
Cocuklara “Aligveris nedir? Nerelerden aligveris yapariz? diye sorulur. Cocuklarla bu  konuda sohbet edilir.

Pazara gittim pazar yok

Eve geldim annem yok,

Besige baktim bebek yok,

Corbaya baktim kasik yok,

Dedeme baktim sakal yok,

Yok yok, yok..........

Sesli hikayeye gegilir. Pazarda neler var? Cocuklar neler oldugunu sayar.

Sinifa pazar yeri kurulur. Evden getirilen meyveler sepetlere konulur. Masalara yani tezgah tizerine konulur. Pazarcilar
tezgahlarin basina geger. Diger ¢ocuklarin ellerine poset verilir. Miisteri olurlar. Cocuklarin ellerine kagittan para
verilir. Cocuklardan birisine yasl dede rolii verilir.

Yasli dede bir giin pazara gitti pazar1 gezdi. Pazarcilar nasil bagrir.

Elma satanlar dedeye seslendi. Nasil seslenirler? sorusu sorulur.

Pazarci “Kiitiir kiitiir elmalarim var.” der.

Portakal satanlar dedeye seslenirler.

Pazarcilar ne s6ylerler?” Sulu sulu portakallar sulu bir sulu iki {i¢ dort diye parasini verirler.

Domates satanlar seslenirler. Kirmizi1 kirmizi domatesler. Kirmizi bir kirmiz iki kirmiz ti¢

Salatalik satan pazarcilar seslenir. Citir ¢itir salataliklar. Citir bir, ¢itir iki iic dort bes

Havuglarim kitir kitir diyerek oyun devam eder. Cocuklara masanin etrafinda toplanmalari istenir.

Sepetteki meyveleri once renklerine ve biiyiikliiklerine gore gruplamalar1 istenir. Ardindan sebzeleri(pirasalari),
uzunluklarina gore, meyveleri renk tonlarina gore siralamalari istenir. Pirasalar: kiigiikten biiyiige dogru siralamalari
istenir. Gruplama etkinligi bittikten sonra sinif diizenlenir. Haydi simdi pazarci degisik bakliyatlar satiyormus, denilir.
Onunla ilgili etkinlik yapalim, denilerek masalara gegmeleri istenir.



Masalara oniinde ¢uvallar1 olan pazarci resmi konulur. Cocuklar, resmi istedikleri gibi boyarlar. Cuvallarin {stiine
nohut, diger ¢uvala mercimek, diger ¢uvala makarna, bulgur, kuru fasulye gibi bakliyatlar yapistirilir. Cocuklara, siz
bugiin pazarci oldunuz. Neler satiyorsunuz? Denilir. Sattig1 bakliyat adlarini 6grenmeleri saglanir.

Etkinlikten sonra “gocuklara pazarla ilgili sarki biliyor musunuz? “’diye sorulur. Cocuklarin cevaplart alinir. Pazar
Gidelim sarkis1 soylenir.

Pazara Gidelim

Pazara gidelim. Bir tavuk alalim.

Pazara gidip bir tavuk alip. Naaapalim.

Git git gidak diyelim ... Happuru huppuru, Happuru, huppuru yiyelim.

Pazara gidelim sarkisini istedikleri eklemeler yapilarak 6zgiin sekilde soylenir.

MATERYALLER

e Posetler

e  (Cesitli meyve ve sebzeler, gesitli bakliyatlar, kagit paralar
SOZCUKLER

e Pazar,

e Pazarci

e Bakliyatlar (kuru fasulye, nohut, kirmizi mercimek, yesil mercimek)
e  Miisteri, para, aligveris
KAVRAMLAR
e Boyut: Biiyiik- Kiiciik, Uzun-Kisa
e Duyu: Yumusak-Sert
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi meslegi tanidik?
Pazarda neler satiliyordu?
Yaptigimiz etkinlikte pazarci neler satiyordu?
Bakliyat isimleri nelerdi?
Bakliyatlar taneyle mi satilir? Kiloyla mu satilir?
Pazarda aligveris yapmak hosunuza gitti mi? Pazarci rolii mii, yoksa miisteri roliinii canlandirmak ilginizi ¢ekti?
Ailenizle birlikte hi¢ pazara gittiniz mi?
Baska nerelerden aligveris yapariz? (Manav, pazar, kasap, firin, tuhafiye, ayakkabici, parfumeri, siipermarketler.?
Isimlerini kullanmalar1 i¢in yonlendirilir.

UYARLAMA



KAVANOZLARDA NE VAR?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen
mesafede yuvarlanir.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, miktarini sdyler.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Evdeki ve okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir.
Evdeki ve okuldaki esyalar1 yerlestirir.
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve gerecleri kullanir.
OGRENME SURECT
Cocuklarla birlikte sinifin ortasinda bos bir alan olusturulur. Sinifta bulunan blok vb. materyalleri kullanarak
¢ocuklarin istasyonlar olusturulmasi saglanir. Her bir istasyonda hareketin degisecegi belirtilir ve model olarak
hareketleri gosterilir. i1k istasyona kadar yerde siiriinerek ilerlemelerini, ikinci istasyona kadar ift ayak {izerinde
sigrayarak yiiriimelerini, li¢lincii istasyona kadar yuvarlanmalari istenir. Son istasyona gelen ¢ocugun blok kdsesinden
bir blok almasi saglanir. Cocugun aldigi blogu son istasyondaki blogun yanina dizmesi istenir.
Istasyon: Bloklar1 yere koydugumuz baslangic ve bitis noktasi.
Meyve sepeti oyunu oynanir.
“Meyve Sepeti” oyununun nasil oynanacagi anlatilir, her ¢ocuga degisik meyve isimleri verilir.
Ogretmen iki meyve ismi syler. Ismi sdylenen kisiler ayaga kalkarak yer degistirler.
Ara sira “Meyve Sepeti” denilerek ¢cocuklarin karisik olarak yer degistirmeleri istenir
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boyalar verilir.
Ogretmen kavanozlara nohut, mercimek, bulgur, mercimek, piring bakliyatlar 1 koyar. Kavanozdaki bakliyatlarin
bazilari az, bazilar1 ¢ok olur. Bakliyat isimleri tekrar edilir. Bunlarla ne pisirildigi sorulur.
“Kavanozlarin icindeki bakliyatlarin ismini séyleyelim. Kavanozlardaki bakliyatlardan digerlerine gore en az olant
isaretleyelim. “Mesleklerle ilgili bilgileri sirayla dinleyelim. Bu bilgiler hangi meslek grubuna aitse ¢ikartma
sayfasindan bulup, karsisina yapistiralim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Bakliyat ¢esitleri (Nohut, mercimek, bulgur, mercimek, piring)
SOZCUKLER
e Bakliyat
KAVRAMLAR
e Miktar: Az-Cok
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi bakliyatlar1 6grendik?
Bakliyat isimleri nelerdi?
Bakliyatlar taneyle mi satilir? Kiloyla mi satilir?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :09.03.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 ORI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Evcil Hayvanlar” isimli Tiirk¢e, sanat etkinligi
“0-0 Seslerini Ogreniyorum” isimli Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EVCIL HAYVANLAR
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4.Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazamm 8: Farkhiliklar: saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu s6yler.

Kazanim 10.Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sGyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazamm 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin
sirasint bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarint sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozctiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi ¢esitli
yollarla sergiler.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5.Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini syler. Nesne/varligin sesini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki kedi resmini gostererek kedinin evcil mi, yoksa vahsi bir hayvan m1 oldugunu sorar. Gerekirse
“Evde ya da bahgede besleyebildigimiz, sevip dokunabildigimiz hayvanlara ne denir?” sorusunu sorarak gocuklari
“evcil” cevabini bulmalar1 i¢in yonlendirilir.

Hayvanlar yasadiklara gore isim alirlar. Evde yasayanlara evcil, ormanda yasayan hayvanlara vahsi hayvan, ¢iftlikte
yasayanlara c¢iftlik hayvanlart ismi verilir. Bilgisayardan evcil hayvanlarla ilgili cd izlenir.

Cevremizdeki hayvanlarin adlari sorulur. Yavrularina ne ad verildigi, nerede yasadigi, nasil beslendigi, nasil ¢gogaldigi
sorulur? Cocuklara evde hayvan besleyip beslemedikleri sorulur. Besleyen ¢ocuklarin hayvanlarinin isimleri sorulur.
Canlilarin bakimi ve korunmasi gerektigi anlatilir.

Hikaye etkinligi i¢in yavru ordek, kedi, inek, kdpek, kus, anne drdek rolleri i¢in ¢gomak kuklalar hazirlanir.

Yavru 6rdek adli hikdye gomak kukla ile anlatilir.

Yavru 6rdek salina salina yiiriiyordu. Karsisina bir kedi ¢ikti. Kedi miyav miyav dedi. Yavru 6rdek ah ne giizel ses ben
de bdyle miyavlamalryim dedi. Denedi ama miyak miyak diye ses ¢ikardi. Yiriidi, yliriidii. Kargisina bir inek ¢ikt1.
Inek mo6, mod diye ses cikardi. Yavru drdek ah ne giizel ses ben de boyle mdlemeliyim, dedi. Denedi ama mok, mok
diye ses ¢ikardi. Yiridi, yiridi. Kargisina bir kus ¢ikt1. Kus cik,cik diye ses ¢ikardi. Yavru 6rdek ah ne giizel ses,
bende 6tmeliyim, dedi. Denedi ama cak, cak diye ses ¢ikardi. Yiiridi, yiridi. Karsisina bir kopek ¢ikti. Kopek hav,
hav diye ses ¢ikardi. Yavru 6rdek ah ne giizel ses, bende havlamaliyim, dedi. Denedi ama hak, hak diye ses ¢ikardi.
Yavru 6rdegin ¢ikardigi bu sesler, hi¢ hosuna gitmedi.Karsisindan annesinin vak, vak diyerek geldigini gérdii. En
gizel ses kendi ¢ikardigim ses diyerek, annesine sarildi. Cocuklara hikayedeki roller dagitilir. Hikayeyi rollerine uygun
canlandirma yapmalar1 igin gegilir..El isi kagitlarina yuvarlak gizilir, kesilir. Ordek yapilmasi i¢in yonlendirilir. Eksik
kistmlar tamamlatilir. Ozgiin iiriinler yapilmasi i¢in yonlendirilir.

Deredeki 6rdek sarkist sdylenir.
Deredeki Ordek
Deredeki 6rdek nasil yiiziiyor, nasil yliziiyor.(ylizme hareketi yapilir.)
Usanmadan bdyle ne ¢ok sdyliiyor ne ¢ok soyliiyor.
Vak vak vak vak vakk..... Vak vak vak vak vaakk.....
Tas atan ¢ocuklar, nede yaramaz...nede yaramaz....



Uzaklasan 6rdek bakin ne kurnaz, bakin ne kurnaz,
Vak vak vak vak vak vakk..... Vak vak vak vak vaakk.....

MATERYALLER
e Yavru ordek, kedi, inek, kopek, kus, anne 6rdek ¢comak kuklalar
e FElisi kagidi, yapistirici, makas, kagitlar
SOZCUKLER
e Evcil hayvan
e Vahsi hayvan
e (Ciftlik hayvanlar
e Ince ses- kalin ses
KAVRAMLAR
e Boyut: Ince- Kalin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Evde ya da bah¢ede besleyebildigimiz, sevip dokunabildigimiz hayvanlara ne deniyor?
Bugiin anlattigimiz 6ykiiniin adi neydi?
Siz oykiiytli canlandirirken hangi rolii tistlendiniz?
Roliiniizii oynarken ne hissettiniz?
Oykiiyii canlandirirken heyecanlandimz m1 veya eglendiniz mi?
Yavru 6rdek dykiiniin sonunda en giizel sesin kimin olduguna karar verdi?
Kendinizin hangi 6zelliklerinizi begenmiyorsunuz? Bagkalar1 gibi olmay1 istediniz mi?

UYARLAMA



“0-0 SESLERINi OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilk Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4.Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklart sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cliimle kurarken isim kullanir

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler. Ayni sesle baslayan sozciikler tiretir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak halinin iizerine otururlar. Cocuklara “o0” sesiyle baglayan nesnelerin resimlerinin oldugu
kartlar gosterilir. (Oklava, otobiis, ocak odun, olta, ot vb)

Cocuklara resimler tek tek gosterilir. Isimleri sdylenir. Bu nesnelerin ortak dzelliklerinin ne oldugu sorgulanir.

[Pt

Cocuklarin cevaplarinin ardindan ortak 6zelliklerinin “o0” sesiyle bagladig1 agiklanir.

Sinifta ismi “0” sesiyle baglayan ¢ocuklar bulunur. “O” sesiyle baslayan kelime tiiretme oyunu oynanir.
Cocuklara “6” sesiyle baslayan nesnelerin resimlerinin oldugu kartlar gosterilir. (Onliik 6riimcek, drdek vb)
Cocuklara resimler tek tek gosterilir. Isimleri sdylenir. Bu nesnelerin ortak 6zelliklerinin ne oldugu sorgulanir.

[I33%L)

Cocuklarin cevaplarinin ardindan ortak 6zelliklerinin “6” sesiyle basladig1 aciklanir.
Sinifta ismi “6” sesiyle baglayan ¢ocuklar bulunur.” §’sesiyle basglayan kelime tiiretme oyunu oynanir.
Cocuklar ¢aligma masalarina gegmeleri istenir.
“Arda org calyor. Org “O’’ sesiyle baslar. Cercevenin icindeki varliklarin adint ve baslangi¢ sesini soyleyelim.
Org ile ayni sesle baslayan varliklar: org resmiyle birlestirelim.” “Otme irdek otme” sizlerini tekrara edelim. Ordek
“0” sesiyle baslyor. “0” sesiyle baslayan resimlerin kesik ¢izgilerinin iizerinden giderek ordege ulastiralim.”
“Her siranin basindaki kusla ayni olan kusu bulup ayni renge boyayalim. Y 6nergeleri verilir.
MATERYALLER

e Oklava, otobiis, ocak odun, olta, ot resimleri

e  Onliik ériimeek, 6rdek
SOZCUKLER

o “0”“0” sesi
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklarla birlikte “0” sesleriyle baslayan varliklara ait resimler bulmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi seslerle ilgili ¢aligma yaptik?
“0” sesiyle baslayan hangileriydi?

[IPRL)

0” sesiyle baslayan baska hangi sdzciikler var?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :10.03.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Siyah Rengi Ogreniyorum” isimli sanat, fen etkinligi
“Lideri izle” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SiYAH RENGIi OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Fen Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularint olumlu
davraniglarla gosterir.

DIiL GELIiSiMi:

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELIiSiM:

Kazanmm 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECI
Cocuklardan U seklinde haliya oturmalart istenir.
Cocuklara siniftaki oyuncaklar arasindan siyah renkte olanlar dagitilir.
Ogretmen eline siyah renkte oyuncak alir. Cocuklardan ellerindeki oyuncaklara dikkat etmeleri istenir. Elimizdeki
oyuncaklarin her biri farkli ama bu oyuncaklarin ortak bir 6zelligi var. Sizce bu oyuncaklarda ayn1 olan nedir? Sorusu
sorulur. Cocuklara ayni olanin siyah renk oldugu sezdirilmeye ¢aligilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Siyah cevabi
gelince rengin adinin “siyah” oldugu sGylenir. Ardindan gocuklara “neler siyah renk olur?” sorusu sorulur.
Simifimizdaki siyah renkleri bulalim, denilir. Herkes siyah rengi bulur. Tekrar yerine oturur.
Ogretmen ¢ocuklara beyaz karton ve pastel boyalar dagitir. Cocuklara siyahin disinda istedigi renklerle kagidin tiim
yiizeyini bosluk birakmayacak sekilde boyamalar1 sdylenir. Daha sonra kagidin tiim yiizeyini hi¢ bosluk birakmadan
siyah pastel boya ile boyarlar. Alttaki renkler hi¢ goriinmez.
Ogretmen ¢ocuklara bir tarafi sivri diger ucu kirilmis yani kiiltlestirilmis kiirdan verilir. Cocuklardan kiirdanla
kaziyarak serbest resim yapmalari istenir. Resmin en altina isimlerini yazarlar. Bu ¢aligmanin adina kazima boya
denildigi sdylenir.
MATERYALLER

e Smuftaki oyuncaklar ve esyalar

e Pastel boya ve beyaz karton

e Kiirdan
SOZCUKLER

e Kazima boya
KAVRAMLAR

e Renk: Siyah
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz rengin ad1 neydi? Bugiin ne yaptik?
Kiirdanla resim yapmak hosunuza gitti mi?
Alttaki renklerin rengarenk ¢ikmasi sizi sasirttt mi?
Bu caligmada kiirdan yerine baska neler kullanabilirdik?
Siyahtan bagka hangi renkleri taniyorsunuz?

UYARLAMA



LIDERI iZLE
Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Cizgi iizerinde
yonergeler dogrultusunda yiirtir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi {istlenir. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini
soyler.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
agiklar.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydig nesnelerin kag
tane oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI

Oyun alanina alir. Liderini takip oyunu oynayacaklarint ve oyunun kurallarint ¢ocuklara anlatir. Sayigmanca ile bir
lider se¢ilir. Lider oyun baslayinca ne yaparsa aynisin diger ¢ocuklarinda yapar.

Cocuklardan ayaga kalkip arka arkaya sira olmalari istenir. Miizik agilir, lider siranin basina geger miizigin ritmine
uygun sekilde alan iginde yiiriinmeye baslanir. Cocuklardan da takip etmeleri ve nasil dans ediyorsa ayni dansi
yapmalari istenir. Ardindan siranin bagina farkli bir ¢ocuk gegirilir ve oyuna onun liderlik etmesi istenir. Cocuk oyuna
bir siire liderlik ettikten sonra sira bagka bir ¢cocuga gecer. Oyun bu sekilde tiim ¢cocuklarin katilimi saglanana kadar
devam eder.

MATERYALLER

o -
SOZCUKLER
e Lider
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Cocuklardan kiiciik boy plastik kutu getirmeleri istenir. Kapaklarina birkag delik agilir
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzun kurallari nelerdi?

Lider i takip edebildiniz mi?

Bu oyunu baska nasil oynarsin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :11.03.2022
Yas Grubu e,
Ogretmen Ad1 OO ROPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Es Nesneler Sandigr” isimli hareket, oyun, sanat etkinligi
“Kokla Bul” isimli fen etkinligi
“Nesneleri Sayalim” “isimli matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ES NESNELER SANDIGI

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik
Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1.Yer degistirme hareketleri yapar.

Gaostergeleri: Kosarak bir engel iizerinden atlar. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baglama, atlama, konma, , durma hareketi yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri iist iiste / yan yana / dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, kokusunu, yapildig1 malzemeyi sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, dokusuna gore eslestirir. Eg nesne/varliklar1 gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklardan minderlere U seklinde oturmalara istenir.

Orta boy mukavva bir kutunun 6niine, bir el sigacak genislikte iki delik agilir.

Kutunun igine farkli dzelliklerdeki es nesneler doldurulur. (Ornegin iki adet kalem, iki adet ponpon, iki adet bilye, iki
adet plastik catal, iki adet ceviz, iki adet sise,iki adet metal para, iki adet silgi, iki adet lego, para vb.)Sandig1 dikkat
cekici hale getirmek icin {izeri kapatilir.

Cocuklarm dikkati bu sandiga ¢ekilir. Cocuklara” size bir hazine sandigi getirdim. “Acaba sandigin iginde ne olabilir?”
diye sorarak fikirlerini ifade etmeleri saglanir. Bu sandigin bir 6zelligi var.O da i¢indeki her nesneden iki tane
olmasidir, denilir.Sirastyla 20 cm yiikseklikte 2 engel (minder veya kutu kullanabilirsiniz), bir spor minderi ve 1 metre
ipin yere yapistirilmasi ile bir oyun parkuru hazirlanir.

Hazirlanan sandik oyun parkurunun bitis noktasina yerlestirilir.

Bu sandigin agilmasini saglamak icin, hazirlanmis olan oyun parkurundaki asamalar1 gegmeleri gerektigi soylenir.
Bakalim bu sandigin i¢indeki hazinelerin hepsinin esini bulabilecek miyiz?” seklinde bir yonerge verilir.

Parkurda bulunan engellerden kosarak atlayacaklarini, ip ile hazirlanmis olan yoldan ise tek ayak ile sigrayarak
ilerleyeceklerini ve sandiga ulasip sirayla ellerini kutudaki deliklerden igeri sokarak nesnelere dokunmalarini ve es olan
nesneleri bulmaya ¢aligmalar1 sdylenir.

“Diigiin bakalim, bizim sinifimizda da dokundugun nesnelere benzer nesneler olabilir mi?” “Dokundugun sey neye
benziyor?” “Ne ise yarar?” gibi sorularla ¢ocuklarin dikkatlerini yogunlastirmalarina yardimct olunur.

Sirayla siniftaki tiim ¢ocuklarin etkinlige katilmalari saglanir.

Bulunan nesneleri esleyerek sergilenir ve 6zellikleri hakkinda konusulur.

Es, ayni, benzer, farkli, cam, plastik, tahta, metal s6zciikleri ve kavramlarina dikkat ¢ekilir.

Es nesneleri bulma oyunu oynanir. Kutudan ¢ikan nesnelerin biri sinifin degisik yerlerine saklanir. Digeri 6gretmenin
masasina konulur. “Simdi kutunun {izerinden atlayarak sinifta saklanan esyalart bulun “denilir. Egyanin esini en ¢gabuk
bulan alkiglanir. Etkinligin ardindan ¢ocuklarin ellerine tef verilir. Miizik esliginde tefle serbest bir sekilde oynamalari
istenir.



MATERYALLER
e Orta boy mukavva kutu
e Iki adet kalem, iki adet ponpon, iki adet bilye, iki adet plastik catal, iki adet ceviz, iki adet sise, iki adet metal
para, iki adet silgi
e  Spor minderi ve 1 metre ip, bant
SOZCUKLER
e Esnesne
KAVRAMLAR
e 7at: Benzer, Farkli
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hazine sandigin iginde ne oldugunu merak ettiniz mi?
Hazine sandiginin iginden ne ¢ikmasini isterdiniz?
Hazine sandigina giden parkurda zorlandiniz mi1?
Sandiktan ¢ikan her nesnenin esini bulabildiniz mi?
Oyunlar1 oynarken ne hissettiniz? Bu etkinlik eglencelimiydi?
Smifimizda birbirinin esi olan nesneler var mi1?
Daha 6nce buna benzer bir etkinlik yaptiniz n1?

UYARLAMA



KOKLA BUL

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri agiklar. Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiy1 sdyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
say1y1 soyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, kokusunu sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 kokusuna gore eslestirir.

OGRENME SURECT
Cocuklardan masalara oturmalar istenir.

Cocuklarn getirdigi kutular1 sinifa getirilir. Peynir kutular1 masalara yerlestirilir. Kapaklarina birkag¢ delik agilir.

Her bir kutunun i¢ine meyve dilimleri, baharatlar, nane, karanfil, sogan, sarimsak, sabun, ¢icek, peynir, limon,
portakal, ¢ilek koyarak kapaklari kapatilir. Kutuya koydugunuz nesnelerin resimlerini daha 6nceden bir karton iizerine
yapistirip hazirlanir. Her ¢ocuga bir kutu vererek koklamasini ve ne kokusu oldugunu séylemesi istenir.

Kokladig1 kokuyu kartonda gordiigii nesne resminin iizerine koymasi istenir. Biitiin ¢ocuklar kutularini koyduktan
sonra kutularin kapaklarini agmalarini ve resimlerle ayni olup olmadigina bakmalari istenir.
Not: Masanin iizerine kokulu nesneler koyarak, ¢ocuklarin gdzleri kapatilarak koklamalar1 istenebilir.

MATERYALLER

e Karabiber, kirmiz1 biber, nane, karanfil, ¢igek, domates, limon, portakal, ¢ilek, kavun, peynir

SOZCUKLER

e Koku
KAVRAMLAR
e Duyu: Kokulu —Kokusuz
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Biz bu etkinlikte neler yaptik? Kutularin i¢inde hangi kokular1 kokladik?

Goziimiiz kapaliyken, yiyeceklerin kokusunu hangi duyumuzla anladik?

En ¢ok hangi kokuyu sevdiniz?

Sizce hangi yiyeceklerin kokusu giizeldir?

Hangi yiyeceklerin kokularmi begenmediniz?

Her nesnenin kokusu var mudir?
Kokladigimiz yiyeceklerin kokusunu tahmin edebildiniz mi? Eslestirme yapabildiniz mi?

UYARLAMA



NESNELERI SAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun-Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM:
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiy1 soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
say1y1 soyler.
DIiL GELIiSiMi:
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
OGRENME SURECI
Ogretmen, ip ile yere daire ¢izer. Cocuklar dairenin igine toplamr. Ogretmen cocuk sayisi kadar 1, 2, 3, 4 rakamlar1
yazili kartlar1 hazirlar. Sinif igine ve koselere saklar. Ogretmen miizik esliginde disar1 komutu verdiginde cocuklar
oynamaya baslar ve miizik bitmeden say1 kartlarin1 ¢cocuklar bulmaya calisir. Ogretmen iceri komutu verir miizigi
kapatir. Cocuklar dairenin igine toplanirlar. Elinde say1 karti olan ¢ocuklar ellerindeki say1 kadar nesne gosterirler.
Nesneleri sayarlar. Kartlar1 bulamayan ¢ocuklar bulana kadar oyuna devam eder.
MATERYALLER

° ip

e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Sayr/Sayma: Onceki- Sonraki
AILE KATILIMI

¢ -
DEGERLENDIRME
Kitap ve boyalar dagitilir. “Her kulenin kag bloktan yapildigini sayalim. Buldugunuz sayyt kulenin altindaki
kutulara yazalim. En alttan baslayarak sayalim. Dérdiincii bloklarin iizerine carpi isareti (x) koyalim.” “Eksik olan
sayilart siralamaya uygun olarak yazalim.” “Minik ’in gésterdigi tabelalardaki kirmizi renkli sayidan dnce gelen
sayyt altindaki sayilar arasindan bulup érnekteki gibi yuvarlak(o) icine alalim. “Tonton ‘un gésterdigi
tabelalardaki yesil renkli sayidan sonra gelen saywyt altindaki sayilar arasindan bulup ornekteki gibi yuvarlak(o)
icine alalim.” Yonergeleri verilir.

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 14.03.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Simfta Her Seyi Ol¢iiyoruz” isimli Sanat, matematik etkinligi
“Simfimizdaki Her Seyi Tartiyoruz-Olgciiyoruz’’ isimli Tiirkce, fen, oyun, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SINIFTA HER SEYi OLCUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Matematik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Kii¢iikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSIiM
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 5.Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu, yapildigi malzemeyi ve kullanim amacini sdyler.
Kazanim 8.Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 9.Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 uzunluklarina gore siralar.
Kazanim 11. Nesneleri olcer.
Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu sdyler. Olgme
sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
OGRENME SURECI
Cocuklar masalara oturtulur. Cocuklara masamu 6lgmek istiyorum. Masay1 neyle Olgeriz. Cocuklardan metre cevabi
gelince, metrem yok.. Metrenin olmadig1 ya da ¢ok gerek duyulmadigi durumlarda neyle 6l¢iim yapabiliriz? Sorusu sorulur.
Cocuklara soz hakk: verilir. Cevaplari dinlenir. Ardindan metrenin olmadigi veya gerek duyulmadigi durumlarda karis,
adim, kulag, kalem, pipet gibi 6l¢gme tekniklerinin uygulandig: belirtilir.
Bu 6l¢me tekniklerinin nasil yapildigi gosterilerek ¢ocuklarla birlikte bazi 6lgme denemeleri yapilir.,
Bakalim bu masa kag karigmis? Denilerek 6gretmen masasinin yanina gidilir. Masa kariglanarak dl¢iiliir.”Karis”” ifadesi
hem gorsel hen de sdzel olarak kullamhir.Olgiim sonucu bir kagida yazilarak masa iizerine birakilir.Sonra faaliyet
masalarindan biri gosterilir.Masanin uzun kenarinin kag karis oldugunu tahmin etmeleri istenir. Tahminler alindiktan sonra
bir cocuk secilir ve ondan masanin uzun kenarin karislayarak lgmesi istenir.Olgiim tamamlandiginda sonug tahmin
edilenle karsilagtirihir. “Sinifta bulunan nesnelerden hangilerini kullanarak 6lgiim yapabiliriz?”” sorusu sorulur. Cocuklarin
bu konudaki cevaplari alinir. Cocuklardan siniftan uzunluk lgebilecek kalem veya pipet verilir. Cocuklarin 6lglim i¢in
se¢mis olduklari nesneleri kullanarak arkadaglarinin boylarini, masa, sandalye, dolap vb. varliklarin uzunluklarini 6lgmeleri
istenir. Olgiim sonunda her cocuk sirayla ayaga kalkarak dl¢iim i¢in hangi nesneyi sectigi ve nasil bir sonug elde ettigini
anlatir. Dolabin boyumu yoksa masanin boyumu uzun? Sandalyenin boyumu, yoksa masanim mi boyu uzun? Hanginizin
boyu daha uzun? Aranizda en uzun olan kim? Aramzda en kisa olan kim? Kag kisi ayni boyda?
Arkadaslarinin 6lgiileri uzundan kisaya dogru siralanir.
MATERYALLER

e Pipet, kalem, masa, sandalye, dolap
SOZCUKLER

e Standart olmayan dlgme

e Karis, kulag, adim,

e Uzunluk
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Bugiin smifta neleri 6l¢tiik?
Hangi 6l¢me araglarini kullandik?
Sinifta en ¢ok neyi 6l¢gmekte zorlandiniz? Neden?

UYARLAMA



SINIFIMIZDAKI HER SEYi TARTIYORUZ-OLCUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Fen, Matematik Etkinligi (Biitliinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel etkinlik)

Yas Grubu: ...................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM:

Kazanim 3.Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4.Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Malzemeleri keser ve yapistirir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10.Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Ipuclarmi birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirr.
Kazanim 4.Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 5.Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin miktarini, uzunlugunu soyler. Nesne/varligin kullanim
amagclarini sdyler.

Kazanim 16.Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
OGRENME SURECI

Ogretmen iki poset meyveyle sinifa girer. Cocuklar meyveleri tartmak istiyorum. Ama neyle tartacagimi bilmiyorum.
Portakal, elma taneyle mi satilir? Yoksa kiloyla m1 satilir? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplar dinlenir.

Ogretmen eline kukla takarak kuklay1 konusturur. Kukla “arkadaslar ben bunun ne oldugunu biliyorum. Kukla “Bu bir
terazi” der.” Ogretmen, kuklanin bildigi teraziyi tantyalim m1? denilir.

Cocuklar, fen merkezine yonlendirilir. Veya merkezi gorecek sekilde masalarinda oturmalar1 séylenir.

Fen merkezindeki terazi tamtilir. Terazinin ne ise yaradigi sorulur.

Birlikte bir terazi yapacagiz.” Denilir.Bir elbise askisi, kalin ip, agz1 acik iki tane kiip seklinde kutu hazirlanir. Veya
yogurt kaplari ve aski kullanarak basit bir terazi yapilabilir.

Elbise askisinin her iki tarafindan ayni uzunlukta ip sarkitilir, uclart kiip seklindeki kutulara baglanir.

Terazinin bir koluna bir adet top koyarak etkinlige baslanir. Cocuklara terazinin koluna topu koydugunuzda teraziye ne
oldugunu ve terazinin dengede durmasini saglamak i¢in diger koluna kag adet top koymaniz gerektigini tahmin
etmelerini istenir. Ardindan goniillii bir ¢cocugu terazinin basina ¢agirip terazinin dengede durmast i¢in diger koluna
uygun sayida top koymasi istenir. Diger koluna ayni1 sayida top koydugunuzda ise terazi dengede durdugu gozlemlenir.
[k denemenin ardindan diger ¢ocuklardan da sirayla terazinin bagina gelmelerini ve terazinin bir koluna diledikleri
sayida top koymalarini; diger koluna ise, terazinin dengede durmasini saglamak i¢in, kag¢ adet top koymalari
gerektigini sorup, toplar1 dogru sekilde koymalari istenir.

Cocuklara ayni tip bilyeler verebilir, kefelere esit sayida bilyeler koyup terazinin dengede kalmasini saglamalarini
istenebilir. Ardindan tartabilecegi farkli agirlikta iki obje yerlestirilir. Kutulardan birinin yukarida digerinin ise asagida
kaldig1 gozlemlenir. Terazi ile baska neler tartilabilir?sorusu sorulur. Agir-hafif kavram ¢aligsmalar1 yapilir.

Tartilan meyveleri agirliklarina gore siraya konulur.

Simifta bir¢ok obje tartilarak agir hafif kavrami pekistirilmis olur.

Esya tagima oyunu oynanir. Kovanin igine tahta bloklar konulur, diger posete elma, portakal konulur.Sinifin iginde
bunlar1 tagimalari istenir.Hangisinin agir oldugu sorulur?



Olgii aletleri tamtilir. Baskiil tanitilir. Kullanim amaci aciklanir. Baskiil ile gocuklar tartilir. Ogrenciler tartilarak
kilolarini 6grenirler. Litre tanitilir. Litreyle siit tartilir. Cetvel tanitilir. Kullanim amaci agiklanir. Cocuklardan simif
icinde bulunan bir nesneyi se¢ip bu nesnenin bir boyutunu dlgmeleri istenir. Cocuklar 6nce 0 nesnenin boyutunun
uzunlugunu tahmin ederler, ardindan cetvelle 6lgerler.
Boyumuzu 6l¢gmek icin hangi dlgme aracini kullanabilecegimiz sorulur. Cocuklarin yanitlarindan sonra boylar1 dl¢iiliir.
Cocuklardan masalara ge¢cmeleri sdylenir. “Dolabin boyunu gosteren pipetleri sayalum ve kutucuga yazalim.
Asagidaki hayvanlar kag kalem boyundalar sayalim. Kalem sayisint kutucuklara yazalim.”
“Cergevelerin icindeki olcii aletlerini inceleyelim. Bu aletlerin ne ise yaradiklar: hakkinda sohbet edelim.”
Uzun boylu ¢ocugu yuvarlak (0) icine alalim. Tartida elmalardan en agwr olant yuvarlak(0) icine alalim.”
Boyumuzu neyle élceriz? Olgii aletini bulalim, yuvarlak (O)icine alalim. Siitii ne ile élceriz? Olgii aletini bulalim,
yuvarlak (O) icine alalim. Elmayt neyle tartariz? Olgii aletini bulalim, yuvarlak icine (O) alalim. Iswyt neyle élceriz?
? Olgii aletini bulalim, yuvarlak icine (0) alalim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER

e Elma, portakal

e  Yogurt kaplari

e Aski

e Kalinip
SOZCUKLER

o Terazi

o Cetvel

e Baskiil

e Boy grafigi

o Litre
KAVRAMLAR

e Boyut: Uzun-Kisa
o Miktar: Agir-Hafif, Esit
AILE KATILIMI
e Cocuklarin boy ve kilolart ailelerle paylasilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin neleri tarttik?
Bugiin meyveleri tartmak i¢in hangi 6l¢ii aletini kullandik?
Teraziyle her sey tartilabilir mi?
Nesneleri tartmak hosunuza gitti mi?
Hangi nesneler ¢ok hafifti? Hangi nesneler ¢ok agirdi?
Daha once terazi gordiiniiz mii?
Daha basgka teraziyle neleri tartarak alabiliriz?
Bugiin hangi 6l¢me aletlerini kullandik?
Boyumuzu neyle dl¢tiik?
Kilomuzu neyle tarttik?
Suyu neyle 6l¢tiik?
Smifta neleri 6lgerken zorlandiniz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 15.03.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO PRPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“En Sevdigim Arkadaslarim’’ isimli Tiirkge, sanat, hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Canhi-Cansiz” isimli hareket, okuma yazmaya haziriik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EN SEVDiIGIiM ARKADASLARIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiyik Grup ve Kiigiik
Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanm 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 1.Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalariin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Cliimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, drama gibi gesitli yollarla sergiler.
Kazanmim 11: Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeler: Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okumayi taklit eder.

Kazamim 12.Yaz1 farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.

OGRENME SURECT

Cocuklara bir arkadagimizin resmini gostererek, arkadasimiz hakkinda onlara bilgi verilir. Onunla neler yaptigi ve
konustugunu ¢ocuklarla paylasilir.

Arkadaslik hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Cocuklara; Kimler arkadasimiz olabilir? Nerelerde arkadas ediniriz?
Arkadaglarimizla neler yapariz? Neleri paylasiriz?

Arkadaglarimiz bize kendimizi nasil hissettirirler?.. Gibi sorular sorulur.

Ardindan arkadaglikla ilgili bir hikdye okunur. Cocuklara kitap merkezinden birer tane kitap segmeleri istenir.
Kitabin resimlerine bakar. Okumay taklit eder.

Cocuklardan sinifin bir duvarini miizik esliginde dans ederek Kraft kagitlariyla kaplamalarini istenir.

Cocuklarin bu alanda “Arkadaslik Duvar1” olugturmalari i¢in alani artik materyallerle ve pastel boyalarini ve parmak
boyalarini alarak serbest resim yaparlar. Renkli pullar, simler gesitli artik malzemeler, ipler de ¢ocuklarin yanina
birakilir. Isteyen cocuklar bu malzemeleri de kullanarak ¢alismasini siirdiiriir

Arkadaglik duvarina ¢ocuklarin arkadaslik hakkinda sdyledigi sdzleri yazilir. Siniftaki tiim ¢ocuklarin duvardaki
kagida parmak izlerini birakmalarini istenir.

Arkadaglik, paylasmak, ig birligi yapmak sozciik ve kavramlarina dikkat ¢ekilir.

Keceli kalemler ve “En sevdigim arkadaglarim” baglikli sayfa verilir. Cocuklara en sevdigi arkadaglarinin kimler
oldugu sorulur. Kendisinin ve arkadaglariin en 6nemli 6zellikleri sorulur. Arkadaginin digerlerinden farkli kilan nedir?
En sevdigi arkadaglariyla ilgili resim yapmalari istenir.

Resim tamamlandiktan sonra hangi arkadaslarini resimledigi sorulur. Resimlerin yanina yazilir. Portfolyo dosyasina
konulur.

MATERYALLER

o Kraft kagidi

e Artik materyal

e Pastel ve parmak boyalar

o Kegeli kalemler

e Renkli pullar, sim, ipler
SOZCUKLER

e  Arkadaslhk, paylasmak, is birligi yapmak
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Bir giin sonra i¢in okula gelirken, diigmeleri ve ilikleri olan kiyafetle gelinmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Arkadas deyince ne anliyorsunuz? Arkadaslarimizla neler yapariz?
Arkadaslik duvarina resim yapmak hosunuza gitti mi? UYARLAMA



CANLI-CANSIZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik
Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamm 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri dondiirtir.
DiL GELiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarint sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli s6zciikleri
kullanir.
BILISSEL ALAN
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart sekline gore ayirt eder, eslestirir.
OGRENME SURECI
Oyun alanina gegilir. Cember ¢evirerek yarisma oyunu oynanir. Cocuklar iki es gruba ayrilip, arka arkaya sira olurlar.
Baslama ¢izgisinin (10-12adim) karsisina birer sandalye konulur. En bagtaki oyunculara birer cember(hulahop) verilir.
Ogretmen isaret verince, gemberli oyuncular, bir eliyle cemberlerini ¢evirir. Sandalyenin arkasina giderler. Burada
cemberlerini ellerine alir, kosarak sirada bekleyen iki numarali arkadagina gemberi verir, siranin arkasina geger. Oda
ayni1 hareketi yapar. Yarigsma bdylece son oyuncuya kadar bu sekilde devam eder. Yarigmayi 6nce tamamlayan takim 1.
olur. Belde Cember Cevirme Oyunu
Hulahop oynamak i¢in de ¢emberin i¢ine girilir. Cember bel hizasinda yatay tutulur. Sonra ¢gemberi saga ve sola
cevirip, bel ¢evresinde dolandirmaya baslanir. Kalgalarinizi da ayni yonde hizla dondiirerek, gemberin durmamasini
saglanir. Cocuklardan masalarina oturmalart istenir.
Ogretmen eline bir eline gigek diger eline tahta parcasi alir. Bunlardan hangisinin canli, hangisinin cansiz oldugunu
sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Canlilarin dogdugu, biiyilidiigii, beslendigi, gelistigini anlatir.
Hayvanlarin, bitkilerin ve insanlarin canli, diger varliklarinsa cansiz oldugu anlatilir.
“Canli cansiz varliklara irnek verilir. Kegeli kalemler ve kitaplar daginlir. Insanlar, hayvanlar, bitkiler canhdur.
Canlilar biiyiimek ve yasamin siirdiirmek icin beslenirler. Resmi inceleyelim. Resimdeki canli olanlarin isimlerini
soyleyelim. Cansiz olanlarin iizerine ¢carpi (x) isareti cizelim.” Hayvanlari golgeleriyle eslestirelim. “Y 6nergeleri
verilir.
MATERYALLER

e 2 adet hulohop

e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

e Canli

e Cansiz
KAVRAMLAR

e Zit: Canli-Cansiz
AILE KATILIMI

e Bir giin sonra i¢in okula gelirken, diigmeleri ve ilikleri olan kiyafetle gelinmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Bir seyin canli m1 cansiz m1 oldugunu nerden anlarsin?
Hangi varliklar canlidir? Onun canli olduguna nasil anladin?
Hangi varliklar cansizdir? Onun cansiz olduguna nasil karar verdin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 16.03.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kopegim” isimli Tiirkce, miizik, okuma yazmaya haziriik etkinligi
“Kurdeleyi Baglama Oyunu” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KOPEGIM-TUYLU TUYSUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanir.
Kazamm 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart dokusuna, eslestirir.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte halka seklinde yere oturulur. Ogretmen eline kopek kuklas: takarak * Merhaba cocuklar, sizinle
tanigmaya geldim. Benim adim karabasg, der. Sizin adiniz ne diye sorar.
Cocuklarla kopeklerin 6zellikleri hakkinda konusulur. Képeklerin ¢esitleri hakkinda resimler gosterilerek sohbet edilir.
Kopekler ne yer? Nerede Yasar? Tiiyleri var midir? Nelerden hoslanirlar? Nasil ses ¢ikartirlar? gibi sorular sorulur.
Ké&pek isimleri hakkinda bilgi verilir konusulur. Ozellikle de képeklerin koklama duyularinin ¢ok gelismis olduguna
dikkat gekilir. Daha once 6grendikleri, “kopek ugmak istemis’” adli sarki 6nce 6gretmen tarafindan soylenir.
Ardindan sarki hareketleriyle birlikte gocuklarla birlikte sdylenir.
K&pek Ugmak Istemis
Kopek ugmak istemis,
Bir giin kargaya gitmis.
Karga ona anlatmis.
Bizimki de inanmis
Tirmanmis kosa kosa.
Balkonun kenarina.
Acg¢mus ayaklarini
Dikmis kulaklarini
Havlamus birkag kere,
Hav hav hav diye . Atmis kendini yere
Kopek 6lmiis vah vah
vah, Karga giilmiis hah hah hah
Cocuklardan masalara gegmeleri s6ylenir. Kitap ve boyalar verilir.
“Resimleri inceleyelim. Hangi hayvanin tiiyleri var? Soyleyelim. Tiiyler olan hayvanlarin yuvarlagini boyayalim.”
Sincap agacin neresinde duruyor? Kostebek agacin neresinde duruyor? Soyleyelim. Topragin altinda ve iistiinde
hangi sebzeler yetisir? Sdyleyelim. Sebzeleri ayri ayri sayalim. Sebze sayisini tabelaya yazalim
MATERYALLER
e  Kopek resimleri
SOZCUKLER
e Dalmayali,
KAVRAMLAR
e  Duyu: Tiyli- Tiiysiiz
e Mekanda konum: Altinda -Ustiinde
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Kopek isimlerinden aklinizda kalanlar1 sayar misiniz?
Kopeklerin hangi duyusu gelismistir?
Kopeklerin tityleri var mi1?
Tiiyleri olan bagka hayvanlar var m1?
Tiiylii bir esyaniz var mi?

UYARLAMA



KURDELEYi BAGLAMA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Oyun (Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ..............
KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen eline aldig1 iki kurdele ile gocuklarin yanina gelir. Kurdele baglama ve ¢6zme oyunu oynayacaklarini
aciklar. Oyunun kurallar1 gocuklara anlatilir. Siif sayilari esit iki gruba ayrilir. Gruplar arka arkaya siraya dizilirler.
Her grubun karsisina bir sandalye yerlestirilir. Her grubun dniinde duran ¢ocuga kurdele verilir.
Cocuklar grubun 6niinde duran sandalyenin bacagina kurdele baglar ve geriye doniip ikinci sirada duran arkadasinin
eline vurur. Ikinci sirada duran ¢ocuk sandalyenin yanina kadar kosar ve kurdeleyi ¢oziip iiiincii arkadasina verir.
Yarisma bu sekilde devam eder. Tiim ¢ocuklar gérevlerini tamamlayip siralandiklarinda yaris biter. Once bitiren grup
kazanur.
MATERYALLER
e Kurdele
e Sandalye
SOZCUKLER
e Kurdele baglama, ¢6zme
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizin ad1 neydi?
Etkinligimizde kag tane kurdele kullandik?
Kurdelelerin rengini hatirliyor musunuz?
Kurdeleyi sandalyenin neresine bagladik?
Kurdeleyi baglarken ve ¢dzerken ne hissettin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :17.03.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Diigmeler’’ isimli matematik, sanat, Tiirkge etkinligi
“Ebesin” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DUGMELER

Etkinlik Cesidi: Matematik, Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .....................
KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, siir, Oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL ALAN
Kazanim 4.Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazanim 5.Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiini, yapildigi malzemeyi, miktarmi ve kullanim
amaglarini soyler.
Kazanim 7.Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiyiikliigiine, yapildigi malzemeye, miktaria ve kullanim amaglarina
gore gruplar.
Kazanmim 14.Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle driintii olusturur.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Diigme agar. Diigme kapar.
OGRENME SURECI
Smifa i¢i diigme dolu bir kutu getirilir. Kutuyu sallayip ses ¢ikarmasini saglayarak ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir.
Cocuklar kutunun iginde ne oldugunu sorduklarinda onlardan tahminde bulunmalari istenir. Eger dogru tahminde
bulunamamuslarsa ipucu verilir. Giysilerinizde var, delikli” gibi. Ardindan kutuyu agip ¢ocuklarin incelemeleri igin
stire verilir. Diigmelerin nerelerde ve nigin kullanildiklarini sorulup, cevaplar alinir. Diigmeler, gdmlekte cekette
oyuncaklarda goz olarak kullanilabilir. Kutuda kag farkli renkte diigme gordiiklerini sorulur, bu renklerin adlarini ve
sekillerini soylemelerini istenir. Diigmelerin neden yapilmis oldugu sorulur. Tahta, cam, plastik diigme cesitleri
olduguna dikkat cekilir. Diigmeleri renklerine ve sekillerine gore gruplamalari istenir.
Cocuklara ipler verilir. Isteyenlerin diigmelerini kAgida yapistirarak, isteyenlerin ipe dizerek oriintiiler olusturacaklarim
belirtilir. Model olarak 2°1i 6riintii ile olusturdugunuz kolyeyi incelemeleri saglanir.
Calismalarinda ¢ocuklara rehberlik edilir. Oriintii calismasi bitince diigmelerle basit toplama islemi yapalir.
Masalara sar1, kirmizi, mavi, mor, yesil, turuncu renkte diigmeler birakilir.
Diigmelerle kullanarak 2 ve 10 sayilari arasinda basit toplama iglemi yapilir.
4 Diigmem var iki tane daha alirsam kag¢ diigmem oldu. Etkinlik masalarina ¢esitli diigmeler birakilir. Cocuklara kiz ve
erkek resimlerinin oldugu kagitlar verilir. Cocuk resimlerini kesmeleri istenir. Artik kumasglar(polar kumas veya kase
kumastan),eva makas, yapistirici verilir. Giysi kaliplari verilir. Kaliba gére kumasglar1 kesmeleri istenir. Bu
malzemeleri kullanarak ¢ocuklara bir giysi tasarlamalart istenir.
Giysiler iizerine diigmeler yapistirilir. Resmi istedikleri sekilde tamamlamalart istenir.

Etkinligin ardindan diigmelerle ilgili siir okunur.
“Diigmeler’’ adli tekerleme sdylenir.

Haydi agalim tek tek

Diigmeleri biikerek

Delikten ¢ikart digmeyi

Ag hirkay1 yelegi

Sonra kapatmak istersen diigmeyi tut elinle

Delikten gegir ¢ek onu

Iste ilikledin sen onu



MATERYALLER
e Diigmeler, ipler, kutu
e Polar kumas veya kase kumas, eva, makas, kiz ve erkek resimleri, giysi kaliplart
SOZCUKLER
e Digme, ilik, 6riintii, artirma
e  Tasarim, giysi
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Bugiin caligmamizda hangi renk diigmeler kullandik?
Diigmeler neden yapilmistir?
Kolyeyi olustururken her renkten kagar tane diigme kullandiniz?
Yaptigiiz kolye hosunuza gitti mi?
Kolye yapmak eglenceli miydi?
Diigmelerle farkli neler tasarlayabiliriz
Diigmeyle ilgili 6ykii olusturmalari istenir.
Cocuklardan 6ykiiyii anlatmalari istenir.

UYARLAMA



EBESIN
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi Matematik (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
OGRENME SURECI
Cocuklar arasinda bir ebe segilir. Smirlar ¢izilmis bir alanda ebe arkadaglarini kovalamaya baglar. Cocuklar
vurulmamak i¢in arkadaglarindan birinin elini tutar ve vurulmaktan kurtulur. Ebe yalniz kosanlari kovalamalidir.
Ebenin dokundu yiiksek sesle “Ben Ebeyim” arkadaglarina seslenmelidir.
Etkinligin ardindan 6gretmen masalara yapistirici renkli elisi kagitlarindan kesilmis yaprak, agac govdesi ve A4 kagidi
verilir ¢ocuklardan 6ykiide hayal ettikleri agaci yapmalari istenir.
Matematik ¢caligma sayfalari dagitilir.
“Tablonun iizerindeki varliklarin yerlerini inceleyelim. Her sirada ve her siitunda ayni varliklar, yan yana ve alt
alta gelmeyecek sekilde su dokuyu tamamlayip, boyayalim.” “Resimleri dikkatlice inceleyelim. Simdi sayfayt
cevirelim. Bir onceki sayfada gordiigiimiiz varliklardan hangisi burada yok? Soyleyelim. Olmayan hayvani
ctkartma sayfasindan bulup, yapistiralim.” Yénergeleri verilir.
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar.
SOZCUKLER
e Sudoku
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

. -
DEGERLENDIRME
Oyunda ebe oldun mu?
Oyun hosuna gitti mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 18.03.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Timsah Yiiriiyiisii” isim/i Tiirkce, Hareket, Sanat etkinligi
“Piitiirlii- Kaygan” isimli oyun, miizik, fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TiIMSAH YURUYUSU

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Hareket, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazamim 2.Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligim bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar.Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 1.Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini syler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler. Verilen sese benzer sesler
cikarir.

Kazanim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, zarf, zamir, edat kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varhi@m adini, rengini, biiyiikliigiini, uzunlugunu, dokusunu, sesini syler.

Kazanim 7.Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar sekline gore gruplar.

OGRENME SURECI

Cocuklar sandalyelerini alip bilgisayarin karsisina otururlar. Ogretmen cocuklara, timsah, su yilani, kurbaga, penguen,
yengeg, su kaplumbagasi, pelikan, marti resimlerini gosterir. Bu hayvanlarin ortak bir 6zelligi nedir? diye sorulur.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Dogru cevap verilmemisse, bu hayvanlarin ortak 6zelliginin hem karada ve hem suda
yasamasidir, denilir. Bu hayvanlar nerede yasarlar? Renkleri nasildir? Biiyiikliikleri nasildir? En biiyiigii hangisidir?
Viicutlarinin yiizeyi nasildir? Derileri kaygan mi? Piiriizlii mii? Nasil cogalirlar? Nasil hareket ederler? Nasil ses ¢ikartirlar?
Nasil beslenirler? Evleri nerededir? Sorusu sorulur. Cocuklarla birlikte internetten arastirilir. Bu hayvanlarla ilgili soru
sormalari istenir. Oyun alanina gegilir. Timsah resimleri gosterilir. Timsahin hareketleri izlenir. Cocuklara timsah
yiirliyiisii yapalim m1? Diye sorulur. Bes kisi segilir. Birinci ¢gocuk, timsahin basini; ikinci ve {igiincii ¢ocuk, timsahin
govdesini, dordiincii ve besinci ¢ocuk timsahin kuyrugunu olusturur. Cocuklar timsah yiiriiyiisii yapar.

Sonra hizlt hizlt yiiriidii koca timsah,

Suya girdi koca timsah, Timsah ¢okiiyor,

Kuyrugunu kasidi koca timsah (Bastaki ¢ocuk, doniip kuyrugunu kasir.)

Govdesini kasidi koca timsah (bastaki ¢ocuk, doniip govdesini kagir.)

Yerine gecti koca timsah, denilerek ¢ocuklar yerine geger.

Ogretmen ¢ocuklarin “U”’ seklinde sandalyeye oturmalari ister. Yavru timsahla ilgili kisa bir hikdye anlatir.

(Dis olarak bir kagit pargasi kesilir.) Yavru timsahin disi ¢ok agrimis doktora gitmek zorunda kalmis, doktor agzini ag
demis disini ¢ekmis, timsah doktora disimi alabilir miyim demis disini almis. Timsahin disini, 6grencilerden birinin
eline saklayacagim sdyler. Ogrencilerden birisi disar1 cikartilir. Avuglar sikilip iiriik dis saklanir, disaridaki cocuk
iceri girince ayaklarimiz yere yavas, yavag vurulur. Elinde digini saklayan 6grencinin yanina yaklaginca ayaklar hizli
sekilde vurulur.Uzaklasinca ayaklar yavas yavas vurulur. Ebe olan ¢ocuk disim sende mi? diye farkli ¢ocuklara sorar.
Avug acilir, dis yoksa ebe sormaya devam eder. Dis avucunda ise disi gosterir.Ebe alkiglanir. Oyun bu sekilde devam
eder.

Oyun etkinliginin ardindan sanat etkinligi i¢in masalara gegmeleri istenir. Cocuklara oyun hamuruyla hem karada hem
suda yasayan hayvanlar1 yapmalari istenir. Hayvanlar1 yaptiktan sonra kaliplar verilerek, serbest caligmalar istenir.
Cocuklara “bugiin yaptigimiz etkinligin kolay mi1, zor mu?’’oldugu sorulur.



MATERYALLER
e Timsah, kurbaga, penguen, yengeg, pelikan resimleri,
e  Oyun hamuru, oyun hamuru kaliplar
SOZCUKLER
e Suda ve karada yasayan hayvanlar
e Timsah yiirtyiisii
KAVRAMLAR
e  Zat: Kolay-Zor
e Duyu: Piiriizli —Kaygan
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi hayvanlar1 tanidiniz?

Timsahin, yengecin, penguenin, kurbaganin, su yilaninin hangi 6zellikleri dikkatinizi ¢ekti?

Timsah yiirliyiisii yapmak hosunuza gitti mi?

Yerde siiriiniirken ne hissettiniz?

Yerde siiriiniirken zorlandiniz m1?

Yerde siirlinerek hareket eden bagka hayvanlar var m?

Daha 6nce hayvanat bahgesine gittiniz mi? Bu hayvanlar1 gordiiniiz mii?

Hayvanlarla ilgili belgesel izliyor musunuz?

Yukaridaki hayvanlardan baska hem karada hem suda yasayan hayvanlar taniyor musunuz?
Siz hayvanlarla konusabilseydiniz en ¢ok hangi hayvanla konusmak isterdiniz?

UYARLAMA



PUTURLU -KAYGAN

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik, Fen Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazamim 2.Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligim bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.

Kazanmim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, zarf, zamir, edat kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 5: Nesne ya da varlhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, dokusunu séyler.

Kazanim 7.Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart dokusuna gore gruplar.

OGRENME SURECI

Oyun alanma gegilir. Kurbaga ve Ordek yiiriiyiisii yapilir. Oyun alanina belirli araliklarla minderler konulur.
Ogretmenin komutu ile Birinci minderden kurbaga gibi yiiriiyerek ellerini yere degdirip yukari ve 6ne dogru kurbaga
gibi sigrayarak ikinci mindere ilerler. Ikinci mindere geldiginde ise gomelerek ayak bileklerinden tutar. Ordek gibi
paytak paytak yiiriiyerek ti¢lincii mindere ilerler ve hareketi bitirir. Hareketler, 6grencilerin istegine gore tekrar edilir.
“Ki¢iik kurbaga “sarkisini bilip bilmedikleri sorulur. Kiigiik kurbaga sarkisi sdylenir.

Kiigiik Kurbaga
Kiigiik kurbaga, kiigiik kurbaga, kulagin nerede?
Kulagim yok kulagim yok yiizerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak (2)

Kiigiik kurbaga, kiiglik kurbaga, kuyrugun nerede?
Kuyrugum yok kuyrugum yok yiizerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

Kiigiik kurbaga, kiigiik kurbaga, yelkenin nerede?
Yelkenim yok yelkenim yok yiizerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

Kiigilik kurbaga, kiigiik kurbaga, gozlerin nerede?
Gozlerim yok gozlerim yok yiizerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

Cocuklardan masanin etrafinda toplanmalarini ister.

Ogretmen masanin iizerine ipek kumas, zimpara, balik, sabun, ananas, bulasik siingeri, damarlar1 olan yaprak,
Oyuncak kaplumbaga, zeytinyagi, yumurta aki gibi malzemeleri koyar. Cocuklarin incelemelerini ve dokunmalarini
ister. Hangilerinin kaygan, hangilerinin piitiirlii oldugu sorulur. Piitiirlii olanlar1 bir araya getirmeleri istenir. Piitiirlii-
kaygan kavramlarini1 kullanmalarin ister.



MATERYALLER

e  Ipek kumas, zimpara, balik, sabun, ananas, bulasik siingeri, damarlar1 olan yaprak,
Oyuncak kaplumbaga, zeytinyagi, yumurta aki
SOZCUKLER

e Timsah yiiriyiisii

o Kurbaga sicrayist

e Yengec ylrtylisi
KAVRAMLAR

e Duyu: Piiriizli-Kaygan, Yumusak-Sert
AILE KATILIMI

e Daha once ailelere verilen aile katilim formlar1 dogrultusunda istekli bir veli ¢ocuklara, hikaye anlatmasi i¢in

sinifa davet edilir.
Kullanacag1 materyal ve teknigi veli kendisi belirler.

DEGERLENDIRME
Kurbaga gibi sigrayict yapmak zor mu, kolay miydi?
Kurbaga gibi sigramak hosunuza gitti mi?
Ordek gibi yiiriiyebildiniz mi?
Bugiin 6grendigimiz sarkinin adi neydi?
Kurbagalar nasil ses ¢ikarir?
Bugiin hangi kavramlari 6grendiniz?
Nesnelerin piitiirlii- kaygan oldugunu nasil anladin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 21.03.2022
Yas Grubu e
Ogretmen Ad1 O RPPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Ormanda Yasayan Hayvanlar” isimli Tiirkce, hareket etkinligi
“Iz Cikariyorum” isimli oyun, sanat, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ORMANDA YASAYAN HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Hareket Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler.

Kazamim 2.Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligim bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar.Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler.Verilen sese benzer sesler
cikarir.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varhigim adini, sesini soyler.

OGRENME SURECI

Her hayvanin kendine 6zgii hareketleri vardir. Kanguru ziplayarak hareket eder. Maymun daldan dala sigrayarak
hareket eder. Kurbaga sicrayarak hareket eder. Her hayvanin kosmasi, uyumasi sekli birbirlerinden farklidir. Ogretmen
“Bunlar1 birlikte internetten arastiralim, der.” Veya kitaplardan arastirilabilir. “Kangurunun en dikkat ¢ekici 6zelligi
nedir? Neyle beslenirler? Boylari ne kadardir? Kuyrugunu ne i¢in kullanir? Tehlike aninda ne yaparlar? Nerede
yasarlar?” “Ziirafanin en dikkat gekici 6zelligi nedir? Neyle beslenirler? Boylari ne kadardir? Tehlike aninda ne
yaparlar? Nerede yasarlar?” “Fil ve yarasa, maymun i¢in aym sorular sorulup, cevaplari bulunur. incelemeler bittiginde
oyun etkinligine gecilir. Oyun etkinligi i¢in tizerinde kanguru, fil, zebra, maymun, ziirafa, aslan hayvan resimlerini
gosteren kartlar hazirlanir. Ormanda yasayan hayvanlarin ses ve yiiriiyiis taklitleri yapilir. Kartlari bir kesenin i¢ine
koyulur. Kesenin i¢inden bir kart segilir. Cocuklara sectikleri karti arkadaslarina géstermeden bu hayvanin
hareketlerini taklit etmeleri istenir. Cocuklara taklit edilen hayvanin hangi hayvan oldugunu bulmalari i¢in zaman
tantyabilirsiniz. Dogru tahmin eden ¢ocuklar bir hayvan kart1 ¢ekmeye hak kazanir, oyun sonunda en ¢ok karti toplayip
dogru tahminde bulunan ¢ocuk alkiglanir.

MATERYALLER
e Kanguru fil, ziirafa, maymun, zebra resimleri
(] Kese
SOZCUKLER
e Hayvan hareketleri
e  Taklit etmek
KAVRAMLAR
e Boyut: Kalin-Ince
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklariyla birlikte ilging buldugu bir hayvani birlikte arastirip, okulda anlatmas istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi hayvanlari tanidiniz?
En ¢ok hangisi ilgini ¢ekti.
Arkadaglarina sana gosterilen hayvanin taklidini yapabildin mi?
Taklit yapmak eglencelimiydi?

UYARLAMA



iZ CIKARIYORUM
Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiMi
Kazanim 2.Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Tek ayak {izerinde durur. Bireysel ve esli olarak denge
hareketleri yapar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Sosyal Ve Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin disinda kullamir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Dil Gelisimi
Kazamim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Sozel yonergeleri yerine getirir.
BIiLISSEL GELIiSiM
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarini syler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazamim8.Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin boyutunu ayirt eder ve karsilagtirir.
Kazanim 12.Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari sekline gore gruplar. Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin
ozelliklerini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok {i¢ 6geden olusan oriintiideki kurali soyler. Bir
ortintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
OGRENME SURECT
Ayak izleri oyunu oynanir.
Kartondan fil, tavsan, kopek, kus ayak izleri yapilir. Ayak izleri yere birakilir. Kartalin kanatlari, filin digleri, tavsanin
kulaklar1, kagittan yapilir. Cocuklarin bu hayvanlari tahmin etmeleri istenir. Cocuklara kartalin kanatlari takilir.
Cocuklarin ne hissettikleri sorulur. Miizik agilir. Cocuklardan ayak izleri {izerinden yiiriimesi istenir. Uzerinden yavas
ve hizli yiirliniir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Her ¢ocuga oyun hamuru vererek sinifta izini gikarabilecegi
bir nesne bulmalar1 ve izini ¢ikarmalari istenir. Cocuklara tahmin ettikleri nesnelerin izinin ¢ikip ¢ikmadigi hakkinda
konusulur.
Cocuklara daha once olusturulan firca merkezine yonelerek firgalarin izleri ayn1 mi olur? Diyerek ¢ocuklarin fikirleri
alinir. Kalin ve ince izler ¢ikarabilecek firgalar1 tahmin etmeleri istenir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Her grupta kalin ve
ince firga gesitleri verilir. Her ¢ocuga fil, aslan, ziirafa, maymun, kanguru resminin oldugu boyama sayfalarindan bir
tane verilir. Her ¢ocuk hayvan resminin {izerine fircalarin izini ¢ikarir. Her fircanin kagit iizerinde biraktigi izler
incelenir. izleri incelikleri ve kalinliklar1 karsilastirilir. Kagitlar kurumaya birakalir.
Kuruyan resimlerle 6riintii olusturulur. (Fil-aslan-ziirafa- maymun ...... ) 2-3-4 oriintii yapilir.
MATERYALLER
e Kartondan fil, tavsan, kopek, kus ayak izleri, kartondan yapilan kartalin kanatlari, filin disleri, tavsanin
kulaklar1, oyun hamuru, kalin ve ince firgalar, fil, aslan, ziirafa, maymun, kanguru resminin oldugu boyama
sayfalari
SOZCUKLER
o iz ¢tkarmak
KAVRAMLAR
e Boyut: Kahn-ince
AILE KATILIMI
e Ailelere cocuklariyla birlikte evdeki biitiin bireyleri el izlerini kagit iizerine ¢ikartip, izler arasinda
karsilastirma yapmalari istenir. Cocugunuzla hangi nesnelerin izini ¢ikarabileceginizi arastiriniz. izini
cikarabileceginiz bir nesneyi okula getiriniz.
DEGERLENDIRME
Bugiin nelerin izlerini ¢ikardik?
Kalin izler ¢ikaran firgalar hangileriydi?
Ince izler ¢ikaran firgalar hangileriydi?
Daha 6nce iz gordiiniiz mii? Daha dnce iz ¢ikardiniz mi1? Neyin izini ¢ikardimz? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :22.03.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO ROPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Orman Haftas1” isimli Tiirkge, Sanat etkinligi
“Fidan Dikelim” isimli alan gezisi, miizik, okuma yazmaya hazrlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ORMAN HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu :.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri katlar. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 13.Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3.S6z dizimi kurallarina goére ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ctimle kurar.

Kazamm 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 5.Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi sdyler.

Kazanmim 6. Nesne ya da varhklar ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 yapildigi malzemeye gore eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarin sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3.Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Okuldaki egyalari toplar.

Kazamim 7.Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

OGRENME SURECI

Cocuklara, her y1l 21-26 Mart tarihleri arasinda Orman Haftasi’nin kutlandig1 sdylenir. Cocuklara orman nedir? sorusu
yoneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Iginde hayvanlarin baridigi sik ve genis agag topluluklarina orman denildigi,
ormanlarin ig¢inde biiyiik-kiigiik binlerce bitki ve hayvanin bir arada yasadigi, ormanlardan yakacak ve daha birgok
malzeme elde edildigi s6ylenir. Ormandaki degisik bitkiler (agag, ot, mantar) ve ormanda yasayan hayvanlarla ilgili
video izlenir. izledikleri videoyla ilgili soru sormalarina firsat verilir. Ogretmen izledikleri videoyla ilgili sorular sorar.
Ormanin faydalar1 anlatilir.

Kéagidin, odunun, defter, kitap, kalemin, meyvelerin, degisik bitkilerin, sandalye, masa vb. kullandigimiz mobilyalarin
ormandaki agaglardan elde edildigi anlatilir. Erozyonun yani toprak kaymasinin ormandaki agaclarla dnlendigi
anlatilir. Piknik yapmak i¢in ormanlara gidildigi anlatilir. Ormandaki agaclarin, bol oksijenin ve temiz hava sagladig
sOylenir. Ormanda hangi hayvanlar yasar? Sorusu sorulur. Cocuklarin verdigi cevaplar dinlenir.

Ormanlar bazi hayvanlarin yuvasi ve barindiklar1 yer oldugundan bahsedilir.

Ormanlarin yararlar1 hakkinda konusulduktan sonra 6gretmen ormanlara zarar vermemek ve ormanlari korumak igin
neler yapmaliy1z? sorusuna cevap vermelerini ister.Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Piknige gittiniz mi? sorusu sorulur. Piknik alanlarindan bahsedilir. Ormanda piknik i¢in ates yakilmamast,,piknik
yaptiktan sonra ormanin temiz birakilmasi gerektigi ile ilgili sohbet edilir.

Ormana cam siseleri neden atmamaliy1z? sorusu sorulur. Ciinkii cam siseleri giines 1sinlar 1sitarak yangin ¢ikabilir.
Ormanda bir yangin goriildiigiinde biiyiiklerden yardim istememiz ve Orman yangini 177 numarasini arayarak
yetkililere haber vermemiz gerektigi ile ilgili konugulur.

Cocuklara, gereksiz yere kagit kullanmayarak ve kullandigimiz kagitlar: geri doniigiim kutusuna atarak ormanlari
koruyabilecegimiz sdylenir. Ardindan masalar gegilir. Yesil kartonun iizerine ¢am agaci ¢izilir. Cam agaglar1 kenar
cizgilerinden kesilir. Cam agaclar1 kesik ¢izgilerden ikiye katlanir. Agaglar iist tiste koyup, kat yerinden yapistirilir.
Sinifta yapilan diger agaglar bagka bir yesil kdgida dik duracak sekilde yapistirilir. Ormanimizdaki ¢igekler yapilir.
Hayvanlar (oyun hamurundan) yapilir. Orman haftasiyla ilgili proje ¢aligmasi tamamlanir. Agaglarimizi dikkatle
koruyalim, denilir. Cocuklardan masadaki boyalarini, makaslarini ve oyun hamurlarini toplamalari istenir.



MATERYALLER
e Ormanla ilgili video
e  Agag resimlerinin ¢izilmis oldugu kartonlar, makas, yapistirici, oyun hamuru
SOZCUKLER
e Orman
e (evreyi koruma
e  Geri doniisiim
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hi¢ ormana gittiniz mi?
Ormana gittiginizde neler gordiiniiz?
Ormanda en ¢ok ne ilginizi ¢ekti?
Ormanin yararlar1 nelerdir?
Ormanda hangi canlilar yagar?
Ormanda hangi hayvanlar yasar?
Ormana piknik yapmak i¢in gittiniz mi?
Piknikte neler yaptiniz?
Piknikte eglendiniz mi?
Etrafinizda 6nceden atilmis ¢opler var miydi?
Siz etrafi ¢oplerle dolu bir yerde yagsamak, piknik yapmak ister miydiniz?
Insanlar ¢épleri siirekli dogaya atarlarsa neler olur?
Ormanlar1 korumak i¢in neler yapmaliy1z?
Kagitlar1 neden gereksiz yere kullanmamaliyiz?
Kullandigimiz kagitlari, gazeteleri neden biriktirmeliyiz? Nereye atmaliyiz?
Geri doniisiim ne demekti?

Ormanda neden ates yakmamaliy1z?

Orman yangini oldugunda hangi numarayi aramaliyiz?

UYARLAMA



FiDAN DIiKELIM

Etkinlik Cesidi: Alan Gezisi, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik
Grup, Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu U
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 10.Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.
Kazanim 13.Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler.
Dil Gelisimi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar.
Kazanim 3.S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazanim 3.Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Okuldaki egyalari toplar.
OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklara haydi hep birlikte bahceye cam agaci dikelim, denilir. Cocuklarla birlikte gukur kazilir. Bahgeye
bir cam agaci dikilir. Cam agaci sulanir. Cocuklara ¢cam agacini belli araliklara sulama gorevi verilir.Sinifa geri
doniiliir. Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Asagidaki sarki birkag kere ¢ocuklara sdylenir. Sarkiy1 sdylerken
hareketlerle de eslik etmeleri istenir.
Ormanlar Yurdumda
Tohumlar fidana, fidanlar agaca,
Agaglar ormana dénmeli yurdumda,
Yuvadir kuslara, ortiidiir topraga,
Can verir dogaya ormanlar yurdumda.
Bir tek dal kirmadan, ormansiz kalmadan,
Her insan bir fidan dikmeli yurdumda.
Yuvadir kuslara, ortiidiir topraga
Can verir dogaya ormanlar yurdumda
S6z- Miizik:Mahir DINCER

Cocuklardan masalara gegmeleri sGylenir. “Zeynep ve Arda’nin séylediklerini ogretmenimizden dinleyelim.
“Ormanlar, bir iilkenin giizellik ve zenginlik kaynagidir.é ciimlesinde ne anlatilmak istiyor. Sohbet edelim. Agacin
iizerindeki sayilar: sirayla 1’den baslayarak 10’ a kadar birlestirelim. Aslanin ¢izgilerini tamamlayarak boyayalim.
Ormanda yagayan baska hangi hayvanlar var? Bildiklerinizin isimlerini soyleyelim. ”Labirenti takip ederek Arda’y
Zeynep’e ulastiralim. Daha sonra Findik’t Tonton’a ulastiralim.” Y Onergeleri verilir.
MATERYALLER

e (Cam agaci fidani
SOZCUKLER

e Fidan
KAVRAMLAR

° -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Fidan ne demektir?
Hig fidan dikilirken gordiiniiz mii? Nasil dikiliyor?
Ailenizle hig¢ fidan diktiniz mi?
Ormanlar1 korumak i¢in neler yapmaliy1z?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 23.03.2022
Yas Grubu .
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Agactan Yapilan Uriinler” isimli sanat, miizik etkinligi
“Kagidin OyKkiisii” isimli Tiirkge, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AGACTAN YAPILAN URUNLER

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik Etkinligi (Bittinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar.

Kazanim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamin kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazamim 5.Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, kullanim amacini, yapildigi malzemeyi, miktarini, sdyler.

OGRENME SURECI
Sinifin ortasina agagtan yapilmis olan sandalye, kalem, kagit, konulur. Bu esyalarin neden yapildigi sorulur.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Aga¢ cevabi alinir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
Masalara karton, dil gubuklari, tahta pargalari, artik malzemeler, yapistirici, makas konulur. Grup olarak agagtan
yapilan bir iirin yapmalari istenir. Yapilan tiriinleri her grup tanitir. Sinifin bir kosesinde sergilenir.
Cocuklara kagit ve parmak boyasi veya pastel boya verilir. Ormanla ilgili resim yapmalart istenir.
Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Asagidaki sarki birkag kere cocuklara sdylenir. Sarkiy1 sdylerken hareketlerle de
eslik etmeleri istenir.
Ormanlar Yurdumda
Tohumlar fidana, fidanlar agaca,
Agaglar ormana dénmeli yurdumda,
Yuvadir kuslara, ortiidiir topraga,
Can verir dogaya ormanlar yurdumda.
Bir tek dal kirmadan, ormansiz kalmadan,
Her insan bir fidan dikmeli yurdumda.
Yuvadir kuslara, ortiidiir topraga
Can verir dogaya ormanlar yurdumda
Séz- Miizik: Mahir DINCER

MATERYALLER

e Karton, dil gubuklari, tahta parcalari, artik malzemeler, yapistirici, makas
SOZCUKLER

e  Agagctan yapilan {iriinler
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Bugiin soyledigimiz sarki neden bahsediyor?
Sarkinin s6zlerini hatirliyor musunuz?
Orman kimler in yuvasrymis?

UYARLAMA



KAGIDIN OYKUSU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirhik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu: .......
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar.
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle kullanir.
Kazanim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini a¢iklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanm 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazamim 5.Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, kullanim amacini, yapildigi malzemeyi, miktarini, sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 yapildigi malzemeye gore eslestirir.
Kazanim 20. Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kagitlar ve pastel boyalar verilir. Ormandaki kurumus agaglar kesilir. Kiitiik
haline getirilip, fabrikalara gotiiriiliir. Kiitiiklerin kabuklar1 soyulur. Makinalarda kiitiikler, kii¢iik pargalara ayrilir.
Pargalar kimyasal suyun igine atilir. Karigtm hamur haline gelir. Elde edilen kagit hamuru kagit yapma makinasina
dokiiliir. Igindeki sudan arindirilir. Biiyiik silindir makinalardan gegirilerek tabaka haline getirilir. Hamur kagit haline
gelmistir. Agiklamasi yapilir.
“Kagudin olusumunu, ok isareti yoniinde sirayla dinleyelim. Kagitlart neden gereksiz yere kullanmamaliyiz? Bu
konuyla ilgili sohbet edelim.” “Agactan yapilan egyalar: ayri ayri sayalim. Tabloda ornekteki gibi ¢carpi(x) isaretiyle
isaretleyelim. Hangi sayilar: hic isaretlemedik soyleyelim.” Yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Agagtan yapilan {iriinler
o Kiitik
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Kiitiik neye denir?
Agactan kagit nasil elde ediliyor? Anlatir misin?
Agactan neler elde ediliyor?
Kagitlart neden tutumlu kullanmaliy1z?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 24.03.2022
Yas Grubu e
Ogretmen Ad1 U RPPRRUPP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Parca- Biitiin” isimli Tiirkce, oyun, sanat etkinligi
“Bardaklarin Parcasi1 Hangisi?” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PARCA -BUTUN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Oyun, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4.Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yoOnelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini syler. Ipuglarin birlestirerek tahminini syler.

Kazanim 5.Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu sdyler.

Kazamim 15.Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii parcalara boler. Pargalar birlestirerek biitiin elde eder.
OGRENME SURECT

Cok eski zamanlarda Hindistan’in bir kdylinde yasayan alt1 kor adam varmis. Bunlar 6grenmeye ¢ok
hevesliymis. Filin nasil oldugunu ¢ok merak ediyorlarmis. Fili gérmeye gitmisler. Hepsi kor olmasina ragmen
dokunarak fili tanimaya ¢aligacaklarmas.

Birincisi file dokunmus. Fil bir duvara benziyor, demis.

Ikincisi uzun disine dokunmus. Fil bir nizrak, demis.

Ucgiinciisii elleriyle hortumu tutmus. Fil bir y1lan demis..

Dordiinciisii dizlerin dokunmus. Fil diiz bir aga¢, demis.

Besincisi adam filin kulagina dokunmus. Fil bir yelpaze demis.

Altincis1 adam sallanan kuyrugu yakalamis. Fil, daha ¢ok, bir halat demis.

Ve Hindistanli bu adamlar uzun ve sesli tartismislar. Kendi fikrinde her biri son derece kesin ve kararliymus.
Birbirlerini dinlemiyor ve sadece kendi sdylediklerinin dogru oldugunu diisiiniiyormus.

Cocuklardan masalda neler oldugunu anlatmalarint istenir.

Eger ¢ocuklar sonra ne oldugunu merak ederlerse adamlarin filin sirtina bindigini ve filin onlar1 evlerine kadar
gotlirdiigiini soylenir.

Ardindan ¢ocuklara benzer bir oyun oynayacaginizi sdylenir. Cocuklardan dort, bes kisilik gruplara ayrilmalarin
istenir. Her ¢ocugun goziinii esarpla baglamasina yardimer olunur. Gruplara birer esya verilir. Her ¢ocugun elini,
esyanin bir yerine gétiiriiliir. Sadece oradan tutmasim istenir. Ornegin biri cantanin sapini, digeri agma kapama
boliimiini, bir digeri kapak ve bir digeri govde kismini tutmasi istenir. Gruptaki herkes sirayla tutugu yeri bir
seye benzettikten sonra tiim sdylenenleri dikkate alarak bu esyanin ne oldugunu tahmin etmeleri istenir.
Tahminlerinin ardindan goézlerindeki esarbi agmalarina ve tahminlerinin dogrulugunu gérmelerine yardimei
olunur. Diger gruba sa¢ kurutma makinasi verilir. Oyun ayni sekilde devam eder.Oyun etkinliginin ardindan
sanat etkinligi icin masalara gegmeleri istenir.

Ogretmen 6nce fil resmini alt1 pargaya béler. Her masaya pargalar1 verir. Parcalari birlestirerek biitiin elde
etmeleri istenir.

Cocuklara kelebek, fil, kus, balik resimlerinin ayr1 ayr1 pargalar1 gosterilir. Bu pargalar neyin pargasi olabilecegi
sorulur. Cocuklara soz hakki verilip, cevaplart dinlenir. Makas, yapistirici, kagit verilir. Resimler kenar
cizgilerinden Kesilir. Pargalar birlestirerek biitiinii olustururlar. Caligmalar kagida yapistirilir.



MATERYALLER
e Alt1 pargaya boliinmis fil resmi
e Her grup i¢in ¢anta, sa¢ kurutma makinasi
e Kelebek, kus, balik, fil resimleri
e Makas, yapistirici, kagit
SOZCUKLER
e Kor
KAVRAMLAR
e Miktar: Parga-biitiin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin ad1 neydi?
Kor adamlar fili nelere benzetti? SGyler misiniz?
Oyun eglencemiydi?

Esyanin sadece bir yerini tutarak ne oldugunu tahmin edebildiniz mi?
Esyanin sadece bir pargasina dokunarak bir nesneyi taimak zor muydu?
Simifimizda pargalari birlestirerek biitiinii buldugumuz hangi oyuncaklarimiz var?

Daha 6nce buna benzer oyun oynadiniz m1?

UYARLAMA



BARDAKLARIN PARCASI HANGISI?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4.Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yOnelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarini sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini syler.
Kazanim 5.Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu sdyler.
Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler
Kazamim 15.Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin parcalarini soyler. Bir biitiinii pargalara boler. Pargalar1 birlestirerek biitiin elde eder.
OGRENME SURECT
Oyun alanina gegilir. Ugtu ugtu oyunu oynanir. Ogretmen, cocuklardan masalara oturmalarini ister. Oyunu
anlatir. “Ben “Ugtu ugtu!” diyecegim, siz de ugan bir canli ismi syleyeceksiniz.” der ve yonergeler vererek
oyuna baglanir.
Ogretmen: Uctu uctu ne ugtu ?
Cocuklardan biri: sinek ugtu. / Ugtu uctu, ¢igek uctu / Ugtu ugtu, insan ugtu / Ugtu ugtu, balik ugtu / Ugtu ugtu,
kus ugtu
Seklinde oyun devam eder. Cocuklar ile ugamayan canli isimleri sdylendiginde “Sizce insan ugar mi?” seklinde
soru sorularak bu konuda tartigilir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Kirntk bardaklarin parcalarini inceleyelim. Hangi parca, hangi bardaga aitse bulalim, ornekteki gibi
birbirleriyle birlestirelim.” “Kirmuizi kutularin icindeki sekilleri inceleyelim. Attaki kutuda eksik olan sekilleri
ayni yerlere ¢izelim ve ayni renge boyayalim.”
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Miktar: Parga-Biitiin
AILE KATILIMI
¢ -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Oyun eglencelimiydi?
Ugan canli isimlerini bulabildiniz mi?
Bardaklarin parcalarmi bulabildin mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 25.03.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 U RPPRRUPP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Balonlarla Dans Edelim” isim/i oyun, matematik etkinligi
“Dala Bir Kus Konmus” isimli Tiirkce, hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BALONLARLA DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiiciik top ile omuz iizerinden atig yapar. Atilan
topu elleri ile tutar. Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini soyler.

Kazanim 7. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

OGRENME SURECI
Cocuklara birer tane balon dagitilir. Cocuklardan balonlarini sigirmeleri istenir. Balonlarin renkleriyle ilgili
konusulur. Ayni1 renkte balonu olanlardan grup olusturmalari istenir. Cocuklara ikiserli gruplara ayrilmalari
istenir. Gruplar birer balon alirlar.
Gruplara miizikle birlikte dans etmeleri, dans ederken balonlari birbirlerine atmalar1 ve balonlarin1 miizik bitene
kadar diistirmemeleri gerektigi sdylenir. Miizikle birlikte gruplar danslarina baglarlar. Miizik bittiginde balonunu
diistirmeyen gruplar alkiglanir..Balonlar sayilir.
MATERYALLER
e Renkli balonlar
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Balonlarimiz hangi renklerdeydi?
Balonlarla dans etmek eglencelimiydi?
En ¢ok hangi renk balon vardi?
En az hangi renk balon vardi?

UYARLAMA



DALA BiR KUS KONMUS

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Hareket ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
DiL GELISiM
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
MOTOR GELISIM
Kazanm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Kalemi dogru tutar, Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer
OGRENME SURECI
Minik kus isimli parmak oyunu 6gretmen tarafindan sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir.
Minik Kus
Dala bir kus konmug (U¢ma hareketi yapilir.)
Yalnizliktan sikiliyormus
Saga bakmis kimseyi gérememis (Sag tarafa bakilr.)
Sola bakmig kimseyi gérememis (Sol tarafa bakilir.)
Biraz daha beklemis
Tekrar sola bakmis mavi bir kusun ugtugu gérmiis (Sola bakilir u¢ma hareketi yapihr.)
Saga bakmis sar1 bir kusun ugtugunu gérmiis (Saga bakilir u¢ma hareketi yapilir.)
Onlar goriince ¢ok sevinmis (Giiliimsenir.)
Iki kus yanina gelmis
Biri sag biri sol tarafina konmus (Sag ve sol taraf gosterilir.)
Minik kus artik sikilmiyormus (Bas saga sola sallanir.)
Oyun etkinligine gegmek i¢in ¢ocuklar toplanir. Cocuklar, tavsanlar ve tilkiler olmak iizere iki gruba ayrilirlar.
Tavsan grubunun bagina bir "Anne Tavsan" secilir. Tilkilerin kenarda bir evi olur ve bu civarda tilkiler saklanir.
Anne tavsan ¢ocuklarini geziye ¢ikarir ve tilkilerin evine dogru ilerler. Anne tavsan tilkilerin evine iyice
yaklastig1 ve onlarin farkina vardigi zaman ; "Kos Tavsan, Kos ! " diye bagirir. Tavsanlar da evlerine dogru
kosmaya baslarlar. Yakalananlar tilki olur. Oyun bir ka¢ defa boyle devam eder.
“Biz Dans Ederiz” isimli hareket etkinligi i¢in ¢ocuklar ¢cember olurlar.
Biz dans ederiz
Sag eller havada boyle doneriz(sag elleri havaya kaldirip, sol elleri belde etraflarinda donerler)
Doneriz doneriz boyle doneriz
Sol eller havada doneriz (sol elleri havaya kaldirip, sag elleri belde etraflarinda dénerler)
Déneriz doneriz boyle doneriz
Sag ayaklar yukarida boyle sekeriz (Sag ayaklar kaldirilir, ¢ocuklar sekerek dne arkaya ilerler.)
Sekeriz sekeriz boyle sekeriz
Sol ayaklar yukarida boyle sekeriz(Sol ayaklar kaldirilir, ¢ocuklar sekerek one arkaya ilerler.)
Sekeriz sekeriz boyle sekeriz
Sag kollar bellerde dans ederiz (Sag el belde etraflarinda déniiliir.)
Ederiz ederiz dans ederiz
Sol kollar bellerde dans ederiz(Sol el belde etraflarinda doniiliir.)
Ederiz ederiz dans ederiz
Sag el yukarida iste sol elde yaninda (Sag el sol el basin iizerinde yan yana getirilir ve alkislanir.)
El ¢irpar el ¢irpar egleniriz
El ¢irpar el ¢irpar egleniriz (Olduklar: yerde ziplarlar el cirparlar.) (S. TABAR)
MATERYALLER
e Makas, yapistirict
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Yon/Mekianda konum: Sag-Sol
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz parmak oyununun ad1 neydi?
Bu parmak oyununun adini degistirsek yeni ismi ne olurdu?
Oyun eglenceli miydi?
Sag ve solunu ayirt etmek neden énemli ? UYARLAMA



Tarih : 28.03.2022
Yas Grubu D

Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

“Diinya Tiyatrolar Giinii>’ isimli Tiirkge, sana,, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Giilen ve Aglayan Maske” isimli drama, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DUNYA TIYATROLAR GUNU
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamm 4.Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay1 baslatir.
Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak icin sirasint bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 3.Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 13.Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalye veya haliya U seklinde oturmalari istenir. “Daha 6nce hig tiyatroya gittiniz mi? Tiyatroda ne
yapilir? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Bugiiniin “Diinya Tiyatrolar Giinii’’ oldugu sdylenir. Her y1l 27 Mart “Diinya Tiyatrolar Giinii’* olarak kutlandig1
sOylenir. Tiyatro insanlar1 egitir, egitirken de diislindiiriir. Ayn1 zamanda giildiiriir ve aglatir. Aglayan ve giilen iki
maske resimleri gosterilir. Bu resimlerin ne anlama geldigi sorulur. Tiyatro aglayan ve giilen iki maskeyle temsil
edildigi soylenir. Tiyatro egitimi “konservatuar’’ denilen okullarda verilir. Bu agiklamalardan sonra okulun tiyatro
salonuna gidilir. Okula ¢ocuk oyunu sergilemek iizere bir tiyatro grubu davet edilir. (Sartlar uygunsa tiyatroya gidilir.)
Oyuncular ve ¢ocuklar birbirleriyle tanigir. Oyun hakkinda kisaca bilgi alinir.
Kullanilacak malzemeler (makyaj malzemeleri, kostiimler, dekor) tanitilir.
Tiyatro oyunu birlikte izlenir. Oyun sonunda ¢ocuklarin izlenimleri alinir. Sinifa doniiliir. Cocuklar masalara oturur.Bir
tiyatro oyunu oynamak istedigimizi ama bunu i¢in maske ve kostiimlere ihtiyacimiz oldugu séylenir.Her masaya
oyunda kullanmak i¢in maske ve aksesuar yapmalari istenir. Artik materyaller (kumas parcalari, sonil, kapaklar, pullar,
diigmeler) maske kaliplari, yapistirici, kartonlar, maske lastigi veya makara lastigi, makas verilir. Cocuklar bu
malzemeleri kullanarak 6zgiin ¢aligmalar yapmalari istenir. Maske ve aksesuarlar tamamlaninca her masa kendi
oyununu sergiler. Drama etkinliginin ardindan ¢ocuklardan masalara oturmalari istenir.
MATERYALLER

e Materyaller (Kumas parcalari, sonil, kapaklar, pullar, diigmeler)

e  Maske kaliplari

e  Yapistiricy, kartonlar, maske lastigi veya makara lastigi, makas
SOZCUKLER

e Diinya Tiyatrolar Giinii

e Tiyatro, Tiyatrocu, Sahne, Kostiim, Dekor

e ipli kukla, el kuklas1, parmak kuklasi



KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi giinii kutladik?
Tiyatroda hangi béliimler bulunur?
Tiyatroyu izlemek i¢in ne almamiz gerekir?
Tiyatroda kimler ¢aligir?
Tiyatroda oyunun oynandigi yere ne denir?
Tiyatrocularin giydikleri 6zel giysilere ne ad verilir?
Sen hig tiyatro oyunu izledin mi? Eglenceli miydi?
En sevdiginiz oyunun ad1 nedir?
Tiyatroda nasil davranmaliy1z?
Siz de bir tiyatro gosterisi yapmak ister miydiniz?
Nasil bir gosteri yapmak isterdiniz?
Sizce tiyatrolar neden 6nemli?
Tiyatroya sik sik gitmeliyiz? Neden?
Kukla sahnesinde kukla oynattiniz mi1?
Ele takilan kukla gesitleri nelerdir?
Daha 6nce bu kuklalardan hangilerini yaptiniz?

UYARLAMA



GULEN VE AGLAYAN MASKE
Etkinlik Cesidi: Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biittiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanmim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ayarlar. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin siddetini
ayarlar.

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay1 baglatir.
Konugmayi siirdiirtir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasim bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazamim 13.Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

OGRENME SURECI

Hizmetgiler adli drama oyunu oynanir. Usak, Hizmet¢i, Asc1, Bahgivan ve evin hanimi rolleri ¢ocuklara dagitilir.
Usak roliindeki ¢cocuga papyon takilir. Hizmetgiye mutfak onliigii takilir. Asciya, as¢1 sapkasi ve onliigi takilir.
Bahgivanin eline, hortum veya tirmik verilir. Evin hanimi1 (Hanimefendi) koluna canta takar. Tek sira seklinde yan
yana dizilirler. Evin hanimi ¢ocuklarin kargisinda durur. Oyun baslar. Hanimefendi: Nerde bunlar, nereye kayboldular?
Hizmetgiler, cabuk buraya gelin.
“Hanimefendi: Usak sen beyefendinin elbiselerini temizle.

Hizmetci sen evi temizle.

Asct sen yemekleri yap.

Bahgivan sen ¢igekleri buda. Ben bir saat sonra gelecegim. Bir saat i¢inde s6éyledigim biitiin bu isler
yapilsin. Hadi hosgakalin.”’diyerek hanimefendi sahneden ¢ikar. Usak sahnenin ortasina gelir, su sozleri sGyler.
” Usagin canm1 yok mu? Dans etmeye hakki yok mu? Beyefendinin elbiseleri temiz, her yer temiz, hammefendi gitti, biz
egleniriz, diyerek kendi bedeninin etrafinda doner. Yerine geger. Hizmetci sahnenin ortasina gelir, su sozleri sdyler.
” Hizmetginin can1 yok mu? Dans etmeye hakki yok mu? Salon temiz, her yer temiz, hanimefendi gitti, biz egleniriz,
diyerek kendi bedeninin etrafinda doner. Yerine geger.
Asec1 sahnenin ortasina gelir, su sozleri soyler.
”Ascinin cant yok mu? Dans etmeye hakki yok mu? Yemekler hazir, kepge temiz, hanimefendi gitti, biz egleniriz,
diyerek kendi bedeninin etrafinda doner. Yerine geger.
Bahgivanin sahnenin ortasina gelir, su sozleri soyler.
”Bahgivanin cani yok mu? Dans etmeye hakki yok mu? Cicekler budandi, bahge temiz, hanimefendi gitti, biz egleniriz,
diyerek kendi bedeninin etrafinda déner. Yerine geger.
Bu sirada CD’den hareketli bir miizik ¢alinir. Hizmetgi “canimiz ¢ok sikildi biraz eglenelim.” der.Dordii birlikte dans
etmeye baslar.Biraz sonra hanimefendi sahneye gelir.iki elini yana acarak ‘’ne oluyor, burda!’’ der.
“Usak, Hizmet¢i, As¢1, Bahcivan sasirarak ‘aaaaaa! hanimefendi geldi, kacalim.”” Diyerek sahneden ¢ikarlar. Tekrar
sahneye donerek seyircilere selam verirler.



Kitap ve boyalar dagitilir. Giilen ve aglayan maskeleri, kesik cizgilerin iizerinden giderek tamamlayip, istediginiz
renklere boyayalim. Tiyatro sahnesine tiyatrocular cizelim.” “Tonton bahceye baktiginda bir tane agag¢ gordii.
Agacin arkasinda Minik vardi. Agacin éniinde 3 tane top duruyordu. Agacin saginda 6 tane cicek, ciceklerin
iizerinde 5 tane kelebek vardi. Cigeklerin altinda 2 tane ugur bocegi duruyordu. Tonton gokyiiziine bakt. Giines’i
gordii. Giines Tonton’a giiliimsiiyordu.” Y 6nergesi verilir.
MATERYALLER
e Papyon, mutfak 6nliigi, asc1 sapkast ve onliigii,hortum ,tirmik , ¢anta
SOZCUKLER
e Giilen ve aglayan maske
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu-Uzgiin
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklariyla birlikte cocuk tiyatrosuna gitmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Dram etkinligini sevdin mi?
Oyunda senin roliin neydi?
Roliinii canlandirirken heyecanlandin nu?
Sen de bir tiyatro gosterisi yapmak ister miydin?
Nasil bir gosteri yapmak isterdin?
Tiyatro neden tizgiin ve mutlu yiiz ifadeleriyle temsil ediliyor?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 29.03.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Kiitiiphaneler Haftasy’ isimli Tiirkce, Alan gezisi, matematik etkinligi
“Yag Satarim Bal Satarim” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KUTUPHANELER HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Alan gezisi, Matematik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diistincesini soyler. Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmak icin sirasini bekler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap Verir.
Kazanmim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumayi taklit eder. Okumanin giinlilk yasamdaki 6nemini agiklar.
BILIiSSEL GELISiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarina, kullanim amaglaria gore ayirt eder, eslestirir.
OGRENME SURECI
Giine baslama saatinde gocuklar bir araya toplanir. Ogretmen “Bugiin sizinle kiitiiphaneye gidecegiz. ¢ der. Peki
“kiitiiphane ne demek?”’Sorusu yoneltilir.
Kitap sevgisini kazandirmak, okuma aligkanligini gelistirmek i¢in “Kiitiiphaneler Haftas1’” kutlandig1 sdylenir.
Geziye gidilmeden 6nce kiitiiphanede uyulmasi gereken kurallar hakkinda sohbet edilir.
Kiitiiphanedeki kitaplari nasil kullanmamiz gerektigi konusunda konusulur.
“Kiitiiphanede uyulmasi gerekli kurallar;
Kiitiiphanede sessiz yiiriinmesi gerektigi,
Kiitiiphanedeki gorevliden yardim isteyerek istenilen kitabi alinmasi,
Yerimize oturup, gorevlinin kitabi getirmesi beklenmesi,
Kitabin sayfalari sessizce ¢evrilmesi gerektigi,
Kitabin sayfalar1 yirtilmadan gevrilmesi,
Kiitiiphanede sessiz olunmas1” gerektigi anlatilir.
Gerekli hazirliklar yapildiktan sonra 6gretmen rehberliginde kiitiiphaneye gidilir.
Cocuklarin sdylenen kurallara uyulup uyulmadig: gézlenir.
Geziden dondiikten sonra kitap okumanin yaralariyla ilgili konugulur.
Kitaplar1 nereden aliriz? Kitaplar1 koydugumuz yere ne denir? Sorular1 yoneltilir.
Smf kitapligindan secilen bir hikaye okunur.
Cocuklardan masalara gegmesi istenir.
“Geometrik sekillerin icindeki kesik cizgilerin iizerinden ¢izip, ¢izgileri tamamlayalim.,
Yarim kalan ¢izgileri tamamlayalim., Ayni cizgileri geometrik sekillerin bos kalan yerlerine cizelim. “Cocuklarin
tisortlerinde yazan sayilara dikkat edelim.” Sekiz numarali ¢ocuk kitapgidan, dokuz numaral ¢ocuk kiitiiphaneden,
on numaral ¢cocuk kitaplhktan kitap alip okuyacak. Yolu takip ederek ¢ocuklar ilgili yerlere ulagtiralim.”
“Bos kutulara aymi sekilleri ¢izelim.” “Resimleri inceleyelim. Resim sayisini gosteren sayiyi ¢arpi isareti(x) ile
isaretleyelim.” Y onergeleri verilir.
MATERYALLER

e Kitaplar ve kalemler
SOZCUKLER

e Kiitiiphane

e Kiitiiphaneci
KAVRAMLAR

e Duyu: Sesli- Sessiz
AILE KATILIMI

e Ailelerin ¢ocuklariyla birlikte kitap okuma saati yapmalar1 onerilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin nereye gittik?
Kiitiiphanede uyulmasi gereken kurallar nelerdir?
Kiitiiphaneye gitmek hosunuza gitti mi?
Kiitiiphanede hangi kitaplar ilginizi ¢ekti? UYARLAMA



YAG SATARIM BAL SATARIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM:
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler. Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan halka olmalart istenir. Ardindan “Yag Satarim Bal Satarim” adli oyunun sozleri tekrar edilir. Kurallarimi
aciklar. Cocuklarla birlikte oynanir. Ogretmen gerekli yerlerde oyuna katilir. Cocuklarin istegine gére oyuna devam
edilir.
MATERYALLER
e Mendil
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
“Yag satarim bal satarim’’ oyunu nasil oynaniyor? Anlatir misin?
“Yag satarim bal satarim’’ oyununun kurallar1 nelerdi?
“Yag satarim bal satarim’’ oyunda eglendin mi?
“Yag satarim bal satarim’’ oyunu baska nasil oynayabiliriz?
Bu oyunu daha dnce oynadiniz mi1?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 30.03.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO ROPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Altinda Ustiinde” isimli sanat etkinligi
“Tonton ‘Un Dairesi Nerede?” isimli fen, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ALTINDA USTUNDE

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .......ccceeunenee

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken zarf kullanir.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanmim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazamm 12. Geometrik sekilleri tamr.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 15. Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

OGRENME SURECI
Renkli elisi kagidi veya kartonlardan, kenar uzunluklari ya da ¢aplar1 2-20 cm arasinda degisen daire, yarim daire,
iicgen (eskenar, ikizkenar, dik, vb.), kare ve dikdortgen sekilleri kesilir. Sekillerin bol miktarda olmasi
gerekmektedir. Cocuklara istedikleri pargalar1 kullanarak, onlar1 yan yana, iist iiste koyarak yeni sekiller ya da
resimler olusturabilecekleri sdylenir. Cocuklar sekilleri yan yana dizerek evler, licgen ¢atilar, evin bahgesi ve ¢iti,
yollar yollarin iistiinde bisiklet, araba, insan figiirleri; yollarin kenarinda evler, daglar vb. olustururlar. Veya farkli
calismalar yapabilirler. Calismalar tamamlandiginda her ¢cocuk neler yaptigini, resminin i¢indeki her bir figiiriin
hangi geometrik sekillerden olustugunu anlatir. Calismalarin fotograflari gekilir. Portfolyo dosyasina konulmak
i¢in kaldirtlir.
Ardindan ¢ocuklara, sizin de bir resim olusturmak istedigimiz sdylenir. Ornegin biiyiik bir daireyi yere koyup
bunun tabak oldugunu; tabagin {izerine sirasiyla kare ekmek, tiggen peynir, daire sekillerinde zeytinli bir tost
oldugunu hayal etmeleri istenir. Hangi geometrik sekilleri kullandiginizi, hangilerini kullanmadiginizi, en iistte, en
altta hangi sekiller oldugunu sdylemeleri istenir.
MATERYALLER

e Renkli eligi kagidi veya kartonlardan, kenar uzunluklar1 ya da ¢aplar1 2-20 cm arasinda degisen daire,

yarim daire, iggen sekilleri, kare ve dikdortgen sekilleri. Sekillerin bol miktarda olmasi gerekmektedir.

e  Yapistirici, makas, kagit
SOZCUKLER

e EnAltta-En Ustte
KAVRAMLAR

e Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



TONTON ‘UN DAIRESIi NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Fen, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmig Bityiikk Grup ve Bireysel
etkinlik
Yas Grubu: .......cceceuneeee
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.
Gostergeleri: Cliimle kurarken zarf kullanir.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 soyler.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini, miktarint ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 9. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarlarina gore siralar.
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazamm 12. Geometrik sekilleri tamr.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
OGRENME SURECT
Masanin iizerine bardaklar konulur. Bardaklarin ¢ocuklarla birlikte i¢ine belli miktarlarda su konulur. Bardaklar1
su miktarina gore azdan ¢oga dogru siralamalari istenir. Suyun seviyesinin daha belirgin olmasi saglanir.
Bardaklarin siirekli karistirilarak siralamanin tekrar yapilmasi saglanir. Bardaklarin altina kagit koyalim.
Simdide iistiine kagit koyalim, denilir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Sayilar: sirayla 1°den 10’ a kadar birlestirelim. Kesik cizgileri tamamlayalim. Goliin kenarina on tane cicek
cizelim.” “Hangi seklin iistiinde kare sekli vardwr. Isaretleyelim. Hangi seklin iistiinde dikdirtgen sekli vardir.
Isaretleyelim. Hangi seklin iistiinde iicgen sekli vardir. Isaretleyelim. Hangi seklin altinda kare sekli vardir.
Isaretleyelim.” “Bastan 2. yengeci yuvarlak(0) i¢ine alalim. Bastan 4. kipegi yuvarlak(o) icine alalim.
Sondan 3. mantari yuvarlak (O) igcine alalim. En sondaki kaplumbagay: yuvarlak(0) icine alalim.
“Yo6nergeleri verilir.
MATERYALLER

e Bardaklar, su, kitap ve boyalar
SOZCUKLER

e EnAltta-En Ustte
KAVRAMLAR

e Miktar: Az-Cok

Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde

AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bardaklarin i¢ini ne ile doldurduk?
Bardaklar1 6nce nasil siraladik?
Bardaklar1 miktarina gore siralarken zorlandiniz mi1?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 31.03.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 RO PTRPP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Balonlari Sisirelim Sonra Dans Edelim” isimli drama oyun etkinligi
“Gitarmn Teli Koptu ” isimli Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BALONLARI SiSIRELiM SONRA DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi : Oyun, Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu syler. Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar
nesneyi gosterir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini sdyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECH
Cocuklara birer tane balon dagitilir. Cocuklardan balonlarini gigirmeleri istenir. Sigirilemeyen balonlar igin ¢ocuklara destek
olunur. Balonlarin renkleriyle ilgili konusulur. Ayni1 renkte balonu olanlardan grup olusturmalari istenir. Cocuklara ikiserli
gruplara ayrilmalari i¢in rehberlik edilir. Gruplar birer balon alirlar.
Gruplara miizikle birlikte dans etmeleri, dans ederken balonlari birbirlerine atmalar1 ve balonlarinit miizik bitene kadar
diisiirmemeleri gerektigi sOylenir. Miizikle birlikte gruplar danslarina baglarlar.
Miizik bittiginde balonunu diisiirmeyen gruplar tebrik edilir.
Ugan balonlar isimli drama c¢aligmasi yapilacagi agiklanir.
“Ucan balonlar yilda bir giin bulusup hep beraber gezerlermis. Simdi bizler de birer balon olalim, saga-sola ucalim.
Bulugmadan dnceki gece biitlin balonlar bir gilizel uyuyup dinlenirlermis (Sirt iistii yere yatilir).
Sabah saatin sesiyle uyanirlar ve uzun uzun gerinirlermis (Kollar yana ve yukar1 uzatilarak gerinilir).
Sonra camu agarak disaridaki giizel havayi cigerlerine ¢ekerlermis (Derin derin nefes alip verilir).
Daha sonra hemen giyinerek yola ¢ikarlarmis. Bazisi yiiriiyerek (yerinde yiiriime hareketi), bazist kosarak (yerinde kosma
hareketi), bazisi trenle gidermis (¢uh ¢uh ¢uh ¢uh puh puh puh puh sesleri ¢ikarilir).
Tiim balonlar bulusunca gii¢ toplamak i¢in agaglardan meyve toplar ve yerlermis (Ayakucunda yiikselerek kollar yukari
uzatilir).
Meyveleri yedikten sonra ‘heyyaa’ diye bagirip gokyliziine yiikselirlermis.
Balonlar1 gokytiziinde bulutlar beklermis. Ciinkii balonlarla bulutlar ¢ok iyi arkadaslarmis ve sadece yilda bir kez
bulusabiliyorlarmis. Balonlar bulut arkadaslarina yerytiiziinde olan biten pek ¢ok seyi anlatirlarmis, bulutlar da onlart
heyecanla dinlermis. Bulutlar en ¢ok yeryiiziindeki ¢icekleri merak edermis. Balonlar bulutlara ¢igeklerin ¢ok giizel
koktugunu anlatirmig. Bulutlar da bu kokuyu duymak i¢in derin derin nefes alirlarmis (Cigek koklar gibi derin derin nefes
alinip verilir).
Beraber oynadiklari en eglenceli oyunda birbirlerini ugurmaya ¢alisma oyunuymus. Bu nasil bir oyunmus biliyor musunuz?
Birbirlerini 6nce ¢ok hafif tiflerlermis (Hafif iflenir).Ne balonlar bulutlari ne de bulutlar balonlart hareket ettiremezmis.
Sonra biraz daha giiglii iiflerlermis (Daha gii¢lii iiflenir). Bu sekilde birbirlerini biraz hareket ettirebilirlermis (Yerlerinde
biraz sallanirlar). Daha ¢ok eglenmek i¢in ¢ok gii¢lii liflerlermis (Gtiglii bir bicimde iiflenir). Ama hem balonlar hem bulutlar
o kadar siki tutunurlarmis ki higbiri kimildamazmis. O zaman bir daha bir daha giiglii giiclii iiflerlermis (Cok giiglii bir
bigimde iiflenir). Iste 0 zaman hepsi birden neseyle ugmaya baslarlarnus (Birbirlerinin arasindan gecerek halkada serbest
yiiriiniir). Bu oyun onlar1 ¢ok eglendirirmis ama bu oyunun sonunda ¢ok yorulurlar ve nefes nefese kalirlarmig (Kesik kesik
nefes alinip verilir). Cok yorulduklari i¢in hepsi yere yatar ve dinlenirlermis (Sirt {istii yere yatilir).Ellerinin birini karinlarinin
tizerine digerini de gogiislerine koyar, soluk alip verirler ve bunu dinlerlermis. Bu durumda biraz dinlenip gii¢ topladiktan
sonra en sevdikleri sarkilar1 sdylerlermis.” Her masaya az sisirilmis kiiglik balon, i¢i yarisina kadar suyla dolu balon ve igi
tamamen suyla dolu balon olmak {izere {iger balon konur. Her bir ¢ocuga balonlar1 ellerine alarak agirliklarini incelemesi igin
firsat verilir. Cocuklardan balonlarin agirliklar: hakkinda tahminde bulunarak, balonlar agirliklarina gére siralamalari istenir.
MATERYALLER

e Renkli balonlar
SOZCUKLER

o Agirlik
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Balonu sisirirken zorlandiniz mi?
Balonlarimiz hangi renklerdeydi?
En ¢ok hangi renk balon vardi?
En az hangi renk balon vardi?

UYARLAMA



GITARIN TELi KOPTU
Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay1 baglatir. Konusmay siirdiiriir. Konugsmayi sonlandirir.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahgi gosterir.
Gostergeleri: Siir, 6ykii ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Soylenen sozciikle uyakli bagka sozciik soyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazamm 6:Kendisinin ve bagkalarimn haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Baskalarinin haklar1 oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.
Baskalarinin haklarini korumak i¢in ne yapmasi gerektigini syler.
OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte 6nceden 6grenilen tekerlemeler ve parmak oyunlar tekrar edilir.
Cocuklara degerler egitimi dykii setinde yer alan “Gitarin Teli Koptu” isimli dykii izletilir.
Cocuklara gesitli sorular yoneltilir. Diiriistliik nedir? Cevremizdeki insanlara diiriist davranmazsak ne olur?
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan “Diirtistliik” adli siir ve “Benim Topum” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Diiriistliik
Diirtist olmal1 her insan
Dogru sdzden sasmamali
Diiriist olan herkesin
Seveni ¢ok olur unutmamali
Benim Topum
Bu benim topum (iki elin parmaklar1 uglarindan birlestirilir.)
Onu dondiiriir dondiiriiriim (Parmak uglart birbirinden ayrilmadan eller dondiiriiliir.)
Hop...Havaya atarim (Eller havaya kaldirilir.)
Hop... Asagida ziplatirim (Top ziplatilir gibi yapilir.)
Hop...Bagimin istiinde tutarim (Eller bagin iistiine)
Hop...Kucagima koyarim (Eller kucakta tutulur.)
Aaa... Topuma ¢ivi batt1 (Sag elin isaret parmagi sol ele degdirilir.)
Tisss... Topum patladi (Parmak uglarindan birlesen eller ayrilir yavas, yavas birbirine kenetlenir.)
Kiigtictik kald1
MATERYALLER
° -
SOZCUKLER
e Diirtist
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Hangi siiri 6grendik?
Hangi parmak oyununu 6grendik?
Bagkalarinin hakkina saygi gostermek ne demektir?

UYARLAMA






